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OC (PS), 

cer (PS)*.. 




KORTAL KOMBAT 
TRILOGY 

Un fabuleux concentre 
de la saga - 

• 32 personnages 
de la saga mythique 

• Tous les boss, coups secrets 
et mouvements speclaux 



ll£X£l}64 



Angoisse, violence 
et magie en 3D 

• Un univers medieval 
fantastique angoissant 

• Jusqu'a 4 joueurs en simultane 



IffBA HAWGTIKEl 

Le 1" jeu de basket sur la N 

• Les plus grandes stars de la • 
NBA font leur show ■ ,, 

• Jusqu'a 4 joueurs en simultane 
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DUKE trUIC£K64 



II est de retour et ?a va faire mal ! 

• Nouveaux Boss, nouvelles armes 

• Niveaux inedits 

• Option 4 joueurs detonnante 
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ISA.If FRAtrCISCO 
lUISM 



'itieilleure des courses 
rcade sur N64 

• Une multitude de voitures 

• Des circuits ultra-realistes 



WAR&ODS 



Le 1" jeu de combat 3D sur N64 

• Une multitude de coups sanglants 

• Maitrisez les pouvoirs des dieux 



WAVrfE GRETZKY HOCKEY 



Ihockey sur N64 

ars du hockey 

le ou simulation 

4 joueurs en simultane 
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offkiel de la Nintendo 64, force est de 
constatei* que la console reste discrete. 
La promotion de la machine inaugurc un 
genre nouveau : le hirtif. Sans doute la 
Nintendo 64 n'a-t-elle pas besoin de 5a 
apres tout? N'y trouve-t-on pas des jeux 
parmi les meilleurs? Le bouche a oreille 
^kivraH tres certainement suffire a faire le 



reste ct, malgre le deluge de titres 
PlayStation et Saturn (cf nos quelqucs 1 1 
tests dans ce numcro), la petite nouvelle 
garde la tcte haute grace a des titres du 
calibre de Extreme G. La guerre pour la 
conqucte du public de Noel a commence, 
il ne vous reste plus qu'a choisir votre 
camps. 




MaintEnant cJes 14 ans, 



ns IE farcir Ies poulEts 
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6n Kymco Cobra 50 cm^. 

tu peux roul€r a deux 

sans qu€ Ies forces de I'ordre te volent 



dans Ies plumes. 



Impec pour voler de succes 
en succes avec Ies poules. 
Cobra a tout pour 



leur clouer le bec: look kool, 



performances decoiffantes (meme 



sous le casque), 
equlpement gigageant, 



garantie un an (kllometrage illimite). 

Bref. la totale. 5i apres 5a. 

ces dames ne grimpent toujours pas. 



change de basse-cour. 
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fnco Cobra existe 
n version Racer (On Road) 
ou Cross (Off Road). 
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? ADM!5 EH COBRA 50 CM' 



uteur KYMCO Ie plus proche tapez 3615 KYMCO c 



Microsoft €t Seqa 



C'eSt Officiel. Annonc* par letresseneuxquotidienjaponaiseconomique Nikkei, I'allianCe Glltre Sega Gt MiCfOSOft est aujourd'hu 
une certitude. NOUS VOUS I'annOncionS deja le moiS dernier alors que les rumeurs allaient bon train. Microsoft, le geant de I'infor- 
matiquedomestique (Windows, Dos...) sera done lepartenaire de la COnSOle nOUVelle generation de Sega. Un atom certain 
pour le COnStrUCteUr qui repart ainsi, on peut en etre persuade, du bon pied. 
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COMICS PAD 



animY^aad 



Joypad sur^ 




zjVd:: PLu^^jj 



Lejeu video, c'est aussi a la 

radio grace a RTL. 

Retrouvez chaque vendredi 

remission Plug-In de20ha 

22 h, les soirs ou le football 

n'aura pas la vedette. Puis, 

de 22hl5 a minuit, Jes 

intemautes auront^ 

parole dans remission du 

meme nom. Le reste de 

la semaine, Plug-hi Express, apres 20 heures, vot^ 
permettra d'en savoir plus sur les demieres 
nouveautes consoles. Scoop, tests eC j 
interview seront de la parde, 
avec Joypad. 
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COURRIER 



LAJOYBANK 



Joyb 
propose de fi 
BoysBand f 
Fighting Fi 
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a 3 yi 




R € 
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AlUMnS (ZAPPWG OFfKa) 

Dragon ftsce (test Offloa.) 

DuK6 NiKevi 3D (test ofpcb.) 

Jonah Lomu Rlkby (zappng of=fiaa.) 

Last Bronx (test offloa) 

MAHva Supei HffiOES (Zoom Japon) 

BailBlazsi (zappug offloa) 

CooiBoAHDHS 2 (zAPPic Japon) 

Croc (tst OFHoa.) 

Dragon Ball GT (zappwg Japon) 

FANTAsnc Four (zAPPMG offloa) 

GunBullgt (zAPPfjG Japon) 

\£ MoM3e Peffiu {test opfloa) 

Metal SujG {zappwg Japon) 

MoTO Racs! (test omoa) 

Nascar"98 (tst omoEL) 

Namco Museum Vol 5 (zapphg offloa) 

Nuclear Strke (test opHoa) 

L'0DYS5EEDABE(TeST0fFna) 

Rapd RAce^ (test oPfloa) 

Recproheat 5000 (zappwg Japon) 

Rosco Mc QuEGj (test omoa) 

Toswoffl 3 (zappng of=Haa) 

XeVKXIS 3D* (ZAPPHS OfBoa) 

Ze)oDivtiEB(zAPPnG Japon) 

Blast Corps (test oPHoa) 

e)aHa«iEQ(Te5rofHcia) 

Gaj«ar£ GoaioN 64 (zoom Japon) 

(jOLflOjEYe (zoom USA) 

KlLLfflhs™CTG0U3(TEST0fHaa) 

MRC (TEST offloa) 

Samurai Sprtt 64 

Poo 




sTwe-r Fr/tri-TEK. gX yt-^s ALyWA : 



J?l<o7-T A^ KE70S. ^^ 



PLATSWKfliP^GAZINE : 8/10 

CONSOLE;'h;|93% 

PLAYMAG: 17/20 

JOYPAD:95% "^ 

PLAYER ONE : 92% 

CRAZY GAMES: 9/10 \ 
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La fin de I'annee approche et, 
centre toute attente, les suites 
des plus prestigieux jeux de 
plate-forme de I'annnee 1997 
pointent le bout du nez. Deux 



produits respectivement 



developpes outre-Atl antique 
par Naughty Dog et Crystal 
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pemideuses. 
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EDITEUR:SONYCEA 

MACHINE : PLAYSTATION 

DISPONIBILITE : NOVEMBRE 1997 
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Crash Bandicoot 2 

Cort€x strikes back 
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rash is back (et il n'est pas venu seul, comme vous 
pourrez le constater dans les pages qui suivent). Le 
bandicoot le plus dis{onct^ de la planite est de nou- 
veau le lieros d'un jeu vid^o. Une suite qui com- 
mence par une surprise de taille puisque Cortex (le 
m^chant pas beau de Crash premier du nom) appelle 
I'animal i I'aide ! «Etrange et mystirieux, non!» confie alors 
Jason Rubin, le producer du {eu, un Californien super s/mpa 
auquel nous avons demands moult explications. 

Joypad : Apparemment, vous avez invente un scenario 

pour le moins surprenant... 

Jason Rubin : Pourquoi s'en priver? Avec un personnage comme 

Crash, tout est possible... y comprls I'impensable. L'histoire debute 

alors qu'il se repose en compagnie de sa sceur, une nana ferue 

d'informatique. Epuise. il ne s'attend pas a retrouver Cortex de 

sitot II a tort, evidemment I La batterle de I'ordinateur portable 

de sa sceur etant HS, elle I'envoie en chercher une autre. Sans 

h^siter, Crash obeit et s'en va parcourir le premier niveau du jeu, 

un niveau ultra-simple. Bizarrement, il se retrouve enferme dans 

une «warproom» {une salle avec plusieurs portes, NDLR)... et 

c'est la feute de Cortex : le prof I'a kidnapp6 pour lui demander 

son aide- ((Crash, j'ai besoin de toi pour sauver I'univers, lui dit- 

il. Pour ce feire, il but que tu recupires des cristaux pour moi...» 

Bien que sa sceur I'implore de ne pas tomber dans le piege, le 

pauvre Crash n'a d'autre choix que d'accepter... 

Joy : Et la copine de Crash, elle n'intervient pas? 

J.R. : Non. Elle s'est barr^e juste apris avoir kA sauv^e des griffes 

de Cortex (cf. premier Episode, NDLR). Je crois qu'elle a un nou- 

veau petit ami, mais nul ne salt i quoi 11 ressemble. 

Joy : Blague a part, cette histoire rocambolesque 

vous a permis de realiser un jeu qui repond encore 

plus a vos ambitions, non? 

J.R. : Completement Depuls le premier Crash, nous voulions vrai- 

ment concevoir un jeu moins lineaire. C'est pourquoi le joueur se 

retrouve dans des warprooms. Crash 2 en comporte cinq 

plus une warproom secrete, chacune d'elle donnant acc6s 

\ cinq niveaux. Pour passer d'une warprcwm a une autre, 

Crasli doittrouver cinq cristaux, un par niveau. Au depart, 

ceux-ci sont feciles i denicher, mais peu i peu ?a toume au 

cauchemar... 

Joy : II n'y a plus aucune gemmes i 

recuperer? 

J.R. : Si, au nombre 

de quarante-deux... et 

il n'y a pas quarante-deux 

niveaux. Je vous laisse imagi- 

ner ce que cela implique. 

Joy : Qu'avez-vous apporte 

de nouveau par rapport au 

precedent jeu? 

J.R. : Crash peut d^sormais ramper, glisser, 

sauter en bisant un grand ecart - on appelle 9a 

le saut a la ((David Lee Roth» -, marcher si vous 

etes equips du pad analogique, etc. Ensuite, si 

Ton se penche sur les niveaux, le joueur se rendra 
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t ponctuer I'aventure ! Une fois 
jalin. 



vite compte que beaucoup plus de passages secreK sont au pro- 
gramme. A titre de comparaison, dans Crash, chaque niveau com- 
porte en moyenne 1 5 % de passages secrets ou d'objets cachfa. Dans 
Crash 2, cela s'6l6ve a 50 % ! Nous avons aussi amelior^ les sauve- 
gardes, possibles dans chaque warproom ; le nombre de caisses \ 
d^couvrir apparatt i la fir de chaque niveau ; il existe non plus une 
,^ mais plusieurs fa?ons de rteup^rer les gemmes... 

f%.\' V JoyrAh, oui? 

uV^ ^ I J.R.: Crash nous a ^normementappris,ycompris 
^ Xijp' Y et surtoutiine pas frustrerle joueur. C'est la raison 
pour laquelle nous ne demandons pas toujours 
au joueur, dans Crash 2, de d^ouire toutes les 
caisses pour avoir droit \ une gemme. Non, 
dans certains, cas, c'est simple comme 
^.^^ bonjour, dans d'autres, il se peut qu'il 
ait i ne diuiiire aucune aisse... 
Joy : Ce qui ne signifie pas que 
Crash 2 est plus simple? 
J.R. : Non, mais il est plus accessible. II s'adresse a un public 
encore plus large. 

Joy : Pourquoi ne pas avoir con^u un jeu «a Ia» 
Mario 64? 

J.R. : C'^tait dilib^r^ de notre part Nous avons toujours voulu 
faire un Marioworld en 3D et non un Mario 64. Et ne croyez pas / 
que ce type de jeu de plate-forme, oil il est possible d'aller par- 
tout, ne soit pas possible sur PlayStation. Je pense tres sinc^re- 
ment que vous en verrez au moins un I'an prochain sur 
. cette console... 



Gex 2, repousse a 1998, sera t'autre jeu de 
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Un jetpack pour le pere Crash ! De quoi voter, ce qui change 
"' lent folles ! 



en ce qui concerne Nikki) dans une nouvelle aventure 
bourree de rebondissements (toujours Nikki...). Pour- 
quo! tant de relookage et de brainstorming avant de 
developper un jeu aussi fou visuellement? Les reponses 

parjim Curry, directeur marketing et representant de I equipe de deve- 

loppement de P2 chez Crystal Dynamics. 

Joypad : Quel est le scenar de Pandennonium 2? 
Jim Curry : II s'agit dune course contre la montre. Nikki et Fargus 
doivent parvenir avant les Goons (litteralement. les «idiots». NDLR) 
au centre de la Comete des Possibilites Infinies. Celui qui arrivera 
premier dans ce lieu magiqcie sera capable de transformer la realite 
comme bon lui semble. Et le duo Nikki-Fargus a une idee tres pre- 
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C omme si vous etiez o 
sur des montagnes o^ 




yeux volants... vous 
croyiez avoir tout vu, 
aviez tort ! 




cise du look a donner a leur environnement.. Mais la route est longue. 
Et avant d'avoir droit a I'une ou I'autre des deux fins prevues (une 
mr personnage), le joueur s'efforcera de parcourir dix-neuf niveaux. 
y : A quel genre de pieges et a quel type de 
pnstres pouvons-nous nous attendre? 

lurry et non Jesus Christ, hein !) : Les bestioles de base 
le joueur fait face dans 80 % des cas sont des «goons». 

.._! sent vraiment stupides et faciles a eliminer. II faut tou- 

is se mefier de la categorie de goons armes de lance ou d'epee. 
r Q\ estun chouia plus eleve que ceiui de leurs congeneres, ce 
suffit a les rendre plus dangereux. Et, par-dessus tout, eviter les 
frontations directes et brutales avec les sorciers, tres puissants. 



mtaqnes 



uelles sont les innovations de cette suite? 

1^ avons passe enormement de temps sur les heros, Nikki 
jfin de leur donner une nouvelle apparence et aussi pour 
iegameplay. Ainsi, contrairement a Pandemonium, il leur 
nais possible de grimper, de s'agripper un peu partout, 
"des cordes pour se balancer dans les airs et tout cela 
c une remarquable fluidtte dans les mouvements. Sans o '"-"'' 
\ pouvoirs magiques, plus nombreux, plus spectaculaires e 
-puissants : Fargus peut envoyer Sid dans la tete des ennemis Ou- 
faire goofier jusqu'a explosion a I'aide d'une technique connue de 
lui seul... Fargus, enfin, peut s'enflammer. S'immoler est devenu son 
«truc» pour faire fuir I'adversaire. 
Joy : Rien de neuf quant au moteur 3D? 
J.C. : Si, nature I lement. Nous avons pas mal ameliore les effets de 
camera dynamique. Nous avons de plus inclus un niveau comple- 
tement delirant au cours duquel le joueur se retrouve aux com- 
mandes d'un robot geant volant (non identifie? NDLR) dans un 
tunnel entierement congu en 3D. De la haute voltige. dont le resul- 
tata I'ecran depasse de loin nos esperances. Graphiquement, enfin, 
I'utillsateur conscatera des les premiers instants une nette diffe- 
rence par rapport au premier jeu. Les textures sont plus belles et 
plus nombreuses. 

joy : Definissez le jeu en quetques termes choisis? 
J.C. : Pandemonium 2 est I'equivalent des montagnes russes. Speed 



supplementaire pour planer. 
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Bans ce jeu de Formula J vous « 
ourez le (hoix entre 





I de ttombreoses voitares 

ijw vous pourrez les regler a votre 
guise, le choix entre rfe 
nombreux circuits,.. !ou] cela 
Mompagne d'une baade son et de 
graphismes de qualite. 



[ EteS'Vouspretsadefier 
la gravite ? Oans ce 
jeu de tourse de 
^ moto fotiiriste, vous 
vousmesurereiade 
\ redoutabks 
I advefsaiies,jusqu'd4 

I sur le mme etran. (hoisissez parmi 8 motos over 
' cbacune leuts propres caracterisliques, des mmes 
iWferen/es sm 12 drcuits aux decors a la bouteur de la puissance de la Hintendo 64. 



vosanciensjeux 
PlayStation 
Nintendo 64 
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I £n I'on 2000, un camion lou 
transportanl du gaz morlel pour 
I'humanite : et si ce camion veadf a 



d^d^ lA 1^^ expfoser ? Votre mission est de 

\.^\Wm\ml i3« „ I'empecket de rentrer en collision avec quoi 

que ce soit. Pour celo vous disposei d'une quinzaine de vebicules, sue plus de 

70 aiveaox, 





AAlCROMANIA 



NOUVEAUTES D'ABORD ! 



A vec ce leu de Hockey, vous pourrez /oi/er 
soil en mode arcade, soit en mode 
simulation, fn mode arcade jouez 3 
contre 3, avec coups spedaux... En 
mode simulation vous trouverez toutes 




les equipes, avec les a**^*^ 
joueurs et meme ceux qui se sont 
<i caches ! Josqu'a 4 joueurs en 
meme temps. 



de relour pour de 

rmuvellei avenlures. Sur plus de 15 niveavx, plus fous les urn que les aulres Des decors 
tout en 3D, 3 vebicules differents et pbisieurs faeons de Mr k jea. 
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llis armes ennemie!, . 
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Le sevljeu de basket sur Nintendo 64 ! Vous 
porticiperez aux tournois 2 contre 2, avec les plus 
grands joueurs de la NBA. Vous pourrez 
mewe aeer votre propre joueur 
et lui faire utilise! tous les 
caips spedaux (jeu a 
4 en simultanej. A 
ne tnantiuer 
sous awun 
pretexte !! 
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IVRY GRAND GIEM; 



OIIIEi»inmfa/li 



se f/e Off'ShorekpkisTapidedu n 
; Gfopb'mes haute resolution, Vitesse 
' kaHudimnte, rakntissemeii} nd dears 
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32 pages touleurs dispomUe thei M/nvmania '.'. 
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I Fighting force es/ /e feu qui manqaait a 
\votre Console ! BeaVm 00 
\ entieremettt ea 3D teaqis red, voi 
i iJirigez I des 4 personnages proposes 
( dans un jeu oii I'int&wtivite est 



ptmssee a soa 
extreme. A vms de choisir 
une des fins propo^s pour 
aniver a h vidoke ! 
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Entierment 
con^iatS^ met 
la manette 
miogiaue, CROC 

vek ' 





renouvele k genre jA^ehrme. 
Avec des Claims de mveaux a 
porcovrir, ea 3D temps red, il offre 
une possibilite de def^ement totd. 
Accompagne de super musiques, 
delivrez les Gobhoh du tyran. Lear 
sort est entre vos mwis. 



U- '"smn FIGHTER 

IX+ ALPHA Bslenfinio! 
bitleremmt ra^se en 3D, les 
, muvements et les encbalnemenH, 
smile la Motion O^itore sonfbeaucoop ha 
realistes. D une fOuabHite a toote 




a une saga V 
mythque ! — 
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Moto Racer debarque 
sur PlayStation ! 

Parfiapez a des courses 
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^ torrides seal ou a 2 sur 10 f races differents, en cross et sur 
circuits Effecluez vos propres figures de styles et v^eelings ! 
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Vous fades 
partie de la G- 
FOLICE, escadroa 
du futur. A 
bord de voire' 
forteresse volante 



I parcourez 
155 
niveaux 
a la 3D eblouissanle. Nombreoses 
scenes en PMV^ musiques 
emvrantes et action non stop ! 

'/ouiamzMiaolikdim? Overboard ''''" rrj 

raus comblm. Dans ce jeu d'atthn strati^ van / ' f rj 
likigei me Hotte 6e gi^s doni lebuleilde detni^e ^-^^- - 
I't^ersoire. ixoBeat seul, ce jeu prend toute so 
(ktrnmai^umrs paFliaJieremntaSjomms. 
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La suite de Air Combat : les 
< gn^soKS ont ete ameliores, loujouts 
' autanf de missioas el de tholx 
i'amns. Complelement compatible avec le 
Joypad amHoffqae de Sony. 
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iAPmiiam\ 

+lmanet' 

if POWERPAC 

•1 CARTE MEUOIR 

• IHUkNEini 

• ISACOCHii 



PlayStation 



asm 
Micromania 

reprend 

vosanciensjeux, 
PlayStation 
Mintendo 64 




MlCROA4ANIA 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 




Des draiits et des 
voitvres 2 foh 
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f jAts dettMes, h 

mteo geree en temps reef e/ I'intelliqence artHkielle ameSoree ! Vos advemires vou$ sembleronl plus 



vrah que nature. Votre voiture iubira les cnocs en temps reei Deax modes 
proposes, arcade et gramiprix. FORMULA 1 est enfiereirtent compatible avec 
hmanette ■ - - «-] 

aiudodaae 
SOHYl 
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Un jeu de platefome d'une rickessel^^- 
rare : decors en 3D, grapldsmes ef ^^; 

I persotmages el suflout I'alimsphere particaSere qui s'en 
1 degage. Vous imarnez AB£, tin efre etraage qui doit 
s'ecbapper de I'endroit oil il 
I travaille sous peine de se 
I voir traashrmer en 
- ^^^^^nfl hamborger, et vous devrei 

nT* - ^^^^^^''^ aussi delimr, avec votre 
L^"- compagnon ELUM, 99 de ses congeneres 
dans des grottes, des hrets, des diserts... 




LES MICROMANIA 



NEWi 

cMitdi^i^Niye^Tim NOYEILES-GODAULT 

kGnmdOpHcdj- 75013 P<ms\^i:mtCMMiclm-ilKONi)yekyGoilail 

lOAIANfA fVRYn pHlaidAiANlA ROUlN 
HAND cm INEW ShSEVEIt new 

ccialCorrefour Grand Cfe/ [Cenlre Ccin/ a-Sever - 76000 5l-5ever\ 

imr-suRSBm {MICROMANIA LYOt^l 

[KW 

iNW GoferieAu((ian-i»800iyONSr-PHBT7 

.(aCOTtomoi.lrml-5l3»C()nMr)r«i| 17^0472374755 | 

maOUANIAAVmiON] iMUmMAHIA TOUlMISe 

tiBateSokil- UiaOUfONtB. 1 :ttmfajT hUelim-Camme ■ 3U27 KXmA 

k^iuant, dBHBHHHUIW f^-eutom -rM. OS 6\ 76X39 [ wiW, 

..■....—■„,. ;... MICROMANIA BEllE EPINE 

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEK Centre Ccial Beile Epine -Niveau Bos 
Golerie des Cknips - 84, av. Champs-Elysees '"'^^'/h'ois - Mo Viljejuif Terminus 

1 54 ()4 ]3 Bus TVM Belle Epme ■ Tel. 01 46 87 30 71 

IwnOMANIABVDDESinUENS MICROMANIA SAIN^QUEIII!H 



'" des Princes- 5, W des itetens ' 

Poris - Mo Richelieu Drouot „„, 

etREROpero-Tel,0140I59310 f~ 
MICROMANIA MONTPARNASSE 

1 26; rue deRennes- 75006 Paris y 
Metro Montparnasse ou Saint-Placide 
Tel. 01 45 4W 07 

MICROMANIA FORUM DIS HAUES 

5, rue des Pirouettes - l^iveau -2 





75001 Paris -Tel. 01 45 08 15 78 
MICROMANIA U DEFENSE 



Niveau 1 - Rotonde des Miroirs 
Mo &RER la Defense -Tel. 01 47 73 53 23 
MICROMANIA PARINOR 
Centre Commercial Parinor - Niveau 1 
93006Aulnay-ioys-Bois-Tel.0148653539 
MICROMANIA LES ULIS 2 
Centre Ccial Les Ulis 2 -Tel. 01 69 29 04 99 
MICROMANIA IVRY 2 
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BON POUR 35 F 
REDUCTIO 



I I. < 



'/ 
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A presenter dans un magasin Micromaniia-^ 
pour une reduction immediate ou a jA^ ,'^ 
envoyer au service de vente par v| ' 

correspondance de Micromania. « sl " / 



\rA Iri^tr AAlCROMANIA 
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* Offre non cumulable, valable jusqu'au 31/10/97 dans to 
limlte des stocks disponibles. 
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Decoupez le bon de votre choix, 
presentez-le dans un magasin 
Micromania et economisez 35 F sur 
{'achat de I'un de ces jeux. 

BON POUR 35 F* 
DE REDUCTION 

sur I'achat du jeu 

sur Saturn* 



pour u 
envoyer* a» 
correspondai 




Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD i 



Joypa 



liaile des slacks disponibles. 




AAlCROMAHIA 






■■nt tout la Nintencio 
- - avec les multiplr- 
annonces de titres Nintendo tels qu^ 
Zelda ou F-Zero. Chaque mois appor- 
tant son lot de nouvelles informa- 
tions, Joypad suit de pres ce qui 
devrait etre les temps forts de V 
98. Quant a I'Europe, malgre les 
quelques sorties N64 et les jeux 
Saturn (Quake, Touring) dont nous 
vous parllons le mois dernier, c'e; 
la PlayStation qui occupe le devan. 
de la scene. Cependant, la supre- 



F-Zero 64 (Nintendo 64) 

" nd 64 (Nintendo 64) 



Zelda 64 (Nintendo 64) 



;sa (PlayStation) 





Kaze No Koronoa (PlayStation) 34-35 




Xenogears (PlayStation) 

Chocobo Dungeon (PlayStation) 38 




Neo Tokyo 39 




La surprise du mois 

Diddy Kong Racing (Nintendo 64) 


42-43 




Resident Evil 2 (PlayStation) 


44-4« 
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NBA'98 (Saturn) 


47 




Tomb Raider 2 (PlayStation) 


48-49 




Fifa 98 (PlayStation) 


50 




Power Soccer 2 (PlayStation) 


51 




Discworld 

vs Baphomet (PlayStation) 


52-53 




Dreams (PlayStation) M 




Z (PlayStation) 55 




Jersey Devil (PlayStation) 
Fighting Force (PlayStation) 


56 




Test Drive 4 (PlayStation) 

Ubik (PlayStation) 58 
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L'un des dIus arands evenements 




mondiaux consacres aux 


■ ieux video se 


tenait le ■ 


mois dernier 


a Tol(yo. 


ICompte rendu 


d'un salon 


passablemen 


t calme. 



ebut septembre avalt lieu 
dans la banlieue de Tokyo, 
le Tokyo Game Show. Celui- 
ci a pour but de presenter 
les prochains jeux des edi- 



a perlode des fetes de fin 
, Cette fols-ci, bingo, une 
quantite incroyable de jeux etait 
proposee. mais vous en avez eu 
connaissance pour la plupart dans 
ces pages, et notamment lors de 
notre dernier compte-rendu de 
l'E3 a Atlanta Qoypad n" 66). Et 



Nintendo absent l,-'-',^ 



Si Sega et Sony sent tradition- 
netlement presents au Tokyo 
Game Show, Nintendo pour sa 
part se contente du non moins 
connu Shoshinkai de novembre, 
■| aux produits dest ' 

joles du petit pei 

-io. Sega annon^a la previsioi 
d'un nouveau jeu pour cet hiver 
sur Saturn : Burning Ranges. Deve- 
loppe par le Sonic Team (a qui 
Ton doit Nights et la serie Sonic), 
ce jeu d'aventure-action en 3D 
met en scene cinq pompiers aux 
prises avec les flamnnes. Un jeu 
qui n*e5t pas sans rappeler I 



' ' -"-yoilee. Bref, ne restait alors 
que les editeurs tiers qui, il faut 
bien I'admettre, n'avaient pas de 
revolution a annoncer. 
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1 attendant 
les 

produc- 
tions 

fran9aises 
comme 
Snow 
Racer 98, 
Konami 
s'essaie 
oussi au 

1 ski, avec 


0.000 


1 Nagano 98 



Un salon sur video? 




, „-on, Parasite 

/e, les nouveaux Front Mission, 
ainsi que des ver 

Einhander et Xenogears. Hudson, 
de son cote, lance Bomberman 
sur PlayStation, N64 et Bom- 
berman 2 sur Saturn. Cote N64, 
les plus marquants restaient Rev 
Limit (de Seta), jeu de course 
dans la lignee de Ridge Racer, et 
Fighting Cup (d'Imaginecr). Chez 
SNK, pas de trace de Samourai 
Spirits 64, qui sera sans doute 



Capcom profitait quant a lui du 
salon pour annoncer la sortie de 
X-Men vs SF (novembre au Japon), 
et de Dungeons & Dragons Col- 



touche RAM de 4 megas. Capcom 
a ajoute qu'il travaillait sur un jeu 
pour la N64 encore plus "hor- 
reur/gore" que Resident Evil. Et 
enfin, Konami annon^ait de nom- 
breux titres de sport sur N64 et 
notamment une version de In 
The Zone. Metal Gear ne fut pre- 
sente que sous la forme d'une 
video, comme Hybrid Heaven 
(Metal Gear Solid N64) et Dra- 
' " is le stand de IV "'- 



Seule une 

kusa's Revenge (dernier episode la version ! 

de la serie) etait presentee. Namco d'autres titres sport sur de non*. 

mettait en avant un nouveau titre breux standards. Comme dirait 

d'action en 3D, Kaze No Kinoa, I'autre, I'annee 1 998 sera Konami 

assez proche de Pandemonium, ou ne sera pas. 




Un salon vrolment p«u passionnont Un 

H|M I I 

salon V r a i niflU^^H^HiBn nant Un salon 




vro<m$nf peu passlonnant Un salon 





Sokaigi, le 


^HI^B 


dernier 


^^I^^C 


titre de 


^■r 


Squaresoft 


^^muL—JWk 


pourrait 


lMp«MlB| 


bien creer 


^r^ ^SJIJkJH 


la surprise. 
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d'action / 


HH {/ai, 


aventure. 


^^n "SiBtt 


il n'est pas 


^Hp i ^n 


sans 


^^r i Jm 


1 rappeler 


Hiw ly^m 


1 Bustiido 


WW mSu. 


1 Blade. 
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F-Z€RO 




SORTie... 
DISP. EUR.. 



. AUCUN6 DATE AVANCEe 



F-Zero 64 n'en finit plus 



de se faire desirer. 



leme si 




Nintendo I'annonce DOur cette 



annee au Japon. En attendant, 



uelaues nouvelles 



pour vous faire patienter... 



E 



-Zero 64 avec Zelda et 
Yoshi, compose le t ' 
tyque magique de ( 
tendo. ' 
titres 16 bits ret 
gout du jour, tecimuiu- 
gle 64 bits oblige. On ne 
manquera pas de com- 
parer F-Zero 64 a Mario Kart 64, 
car il s'agit dans les deux cas de 
jeux de course de vehicules re 
lises en partie par les mem^a 
equipes de programmeurs. 
F-Zero 64 est un ■ 




Un jeu de course a quatre simultanement 



les "gadgets" empechant les 
joueurs de se concentrer sur la 
conduite de leur appareil. Les 
seules "fantaisies" que se soi 



dans la pr 
de tret 



trouver les raccourcis qui vous 
permettront de doubler vos 
concurrents. Tout comma Star 
Fox, F-Zero permettra a deux, 
trois ou quatre joueurs de s'; 
ter lors des courses. ' '- — 
divisera alors en aut; 
ties egales (sauf en i 
joueurs). On peut esperer que le 
jeu se 

G qui, il faut bien I'avouer, place 
la barre tres haut (voir notre test 
. lero). 




A voir les bonds 
que font les 
vehicutes de 
devant, 

m'etonnerait pets 
qu'R y ait un ou 
deux tremplins ! 






Dans les tunnels, 
si votre engin est 
assez leger, vous 
pourrez glisser le 
long de n'importe 
quelle parol. 
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Jouable jusqu'd 4 
simultanement. 



1 2 circuits 
differents. 



Vitesse pure et 
combats sauvages. 



T>r % 




mm} 'vm~ 
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-^""n 


Pi 




IVucs et Astuces au 361 5 ACCLAIM* ou au 08 36 68 10 25* >4«laiin 
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Yne^Hl'e; |c;i AND 64 



Yoshi's Island 64 n'arrivera 



finalement qu'en 1998 I 



Chez Nintendo, on prend du retard 



losw^^MnM^ 




1 



oshi's Island 64 (qui pour- 
rait bien finalement 
' :r Yoshi's Story) 
.„donc pas la pour 
, Toutefois, de nou- 
5 informations ont 
filtre des laboratoires I 

secrets Nintendo. j 

Le jeu reprendra les six diffe 
Yoshi que comportait la version 
sur Super Famicom. Mais nous ne 
Savons pas encore si il y en aur 
un par niveau, si Ton pourra les 
" cholsird'en 

_ 3nt particu- 

n efTet, a cote de leur diffe- 
rence de pelage, ils sont speciali- 
ses chacun dans une tache : pou 
un obstacle, avancer precaution- 



coup de pied... Un principe qui 
n'est pas sans rappeler celui de 
Lost Vikings, oil il s'agit de tirer 
parti des capacites specifiques de 
chaque personnage. De plus, les 
programmeurs ont ajoute quelques 
creatures originales comme les 
"chaussettes ondulantes". L'ima- 
gination debordantes des deve- 
'le la cause de ce 
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EN OCTOBRE, CHANGEZ DE TROTTOIR... OU PREPAREZVOUS AU PIRE! 
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^GLDA NO D6NSCTSU 64 



NINTENDO 

IMS-J 

DECEMBR€ 1997 

. PRclvlicR 5cMc5 1 Kc 1998 



Quand il 



du nouveau 



sur Zelda 64. Joypad ne peut 
dit plus sur ce titre phare 




de I'annee 98. 



en particulier. Annonce 
I depuis plusieurs mois, 
I Zelda 64 se fait aCtendre 
et Nintendo leve, progressive- 
ment, le voile sur ce qui devrait 
etre le titre phare de I'annee 1 998. 
On peut en effet etre sur que le 
succes de Zelda 64 sera a la "»=•"- 

teur de ses quatre predeces 

(voir notre encadre). 
Link partira done une fois encore 
" "^ture sur Hyrule, territoire 
ncetres des Dieux. Tout 

....lencera lors d'une ceremo- 

nie d'initiation, passage oblige a 
I'age adulte pour Link. Lau te het 
recevra un esprit nomnie Na' 
(une petite femelle "spirit"), cade 
' I'Arbre aux Esprits, comr 



I'Arbre sacre sera atta- 
que et gravement endommage 
par Gannondorf, roi des voleurs. 
Gannondorf s'est a cette occasion 



mm S4 

ino Densetsu 



demon arbre je vivais heureux,,^ 



indispensable a I'Arbre des Esprits, 
.ivant de se refugier dans le cha- 
teau d'Hyrule d'ou il faudra le 
debusquer. Grace a cette pierre. 
il compte bien reconstituer la Tri- 
force dont le pouvoir est immense. 
Tout un programme pour Link 



Zelda. partira en qu^te des trois 

pierres sacrees composant la 

relique. 

Techniquement tres abouti (les 

photos parlent d'elles-menies) 

Zelda 64 occupera 256 megabits 

sur la cartouche (soit quelques 32 

rupgaoctets). A titre ' 

raison, Yoshi's Island tient sur 1 28 

megabits. I 

bits ct Mario Kart sur 96 ! Mais les 

innovations ne sonC pas unique- 

ment techniques : le joueur pourra | 

titiliser de nouveaux pouvoirs grace 

.i Navic. le petit esprit qui I'accom- 

pagne. Navie indiquera par 

I'xemple a Link si I 

qu'il rencontre sont 



ibreuses 
attitudes inedites, qui lui per- 



^ 



m 




m 



Une technique irreprochable 





^•a<^^ n^c 1 


^^ ^^^^ 


sans raison le titre le plus attendu 1 
de I'annee, esperons seulement 1 


^^^H^Bl"^ ^ 1^^ 


qu'il ne sefera pas tropattendre 1 
en Europe. ^^^J 


Mais c'est votre 

vieux copain 

Goma ! II n'est 

pas tenement 

plus beau que 

du temps de la 

version SFC. 


^S 






^^^^^^^^^^ 




• Au centre de I'ecran, se trouve desor- 
mais une icone qui porte le nom de 
Taction qu'est en train de faire Link. II 
s'agit souvent de "navl", pour depla- 
cements, mais a {'occasion "sauter" 
ou "descendre" s'inscrivent egatement. 
II est probable que dans la version finale, 
ces inscriptions soient remplacees par un systeme de symboles plus pratiques. 




• Une jauge est apparue sous les cceurs qui represen- 
tent votre vie. II s'agit de la Meta Magic, qui va vous per- 
mettre de jouer les apprentis-Merlin, pour peu que vous 
ayez mis la main sur les items adequats, 




Chronologio 
deZelda 
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Albator 84 le Film New 
Albator 84 Vol 1 i 6 New 
Arlon Cine Manga 
Armitage Vol 1^4 
Art Of Figthing 
Babel Vol 1 i 2 
Baoh le Visiteur 
Be Bop Hi-School 
Black Jaclc Vol 1 
Blaclc Jaclt Vol 1 i 5 New 
Borgman Vol 1 £1 2 
Bubble Crisis Vol 14 6 
Burn Up 
Camelot New 
Chasseurs de Vampires 
Chronique de Lodoss Vol 1 a 6 
Chronique de Lodoss Vol 1 k 6 New 
City Hunter O.A.V lh30 
City Hunter O.A.V lh30 New 
Cobra Vol 1 a 10 
Crying Freeman Vol 1^4 
Dancougar 

Dragon Ball Vol 1 k 3 

Dragon Ball Z £pl> Inedlts vol 1 a 2 New 
Dragon Ball Z Vol 1 a 12 
Dominion Vol 1 i 2 
Eight Man Vol 1 k 2 
El Hazard Vol 1 i 3 
El Hazard Vol 4 
Fam and Ihrlie New 
Fire Emblem New 
Fatal Fury Vol 14 3 
Galaxy Express 999 Cine Manga 
Galaxy Express 999 Coffret New 
Golden Boy Vol 14 3 
Grey Cine Manga 
Gunsmith Cats Vol 14 3 
Hakkenden Vol 1 4 2 New . ,.*• 1* , -; 

Humming Bird ^^.-.O'r' 

Iria Vol 14 3 ... 

Kamui 

Ken le Survivant 
Ken Episode Vol 14 4 
Kishln Heldan Vol 1 4 4 
Kojiro Vol 14 4 
Kojlro le Film 
L'Ange des T^nSbres New 
Les Citis D'or Vol 14 2 
Les Citis D'or Vol 3 4 10 
les Heros de la Galaxle Cine ]l«ng« 
La Legende de Lemnear ''^ 

Macross Robotech 
Macross 2 Vol 1 4 2^^ i ^ 
Macross 2 Vol 3 . >l^ ?. "-^'-S' 
Maps Vol 1 i 2 ,\"-- ^\-V 

Max et Compagnie O.'A.V V 

Max et Compagnie le Film New 
Megalopolis Vol 14 4 
Mermaid Scar 
Moldlver Vol 14 3 
Moonlight la Pierre de Lune 
Nicky Larson Episode Vol 14 4 
Nom de Code Love City 
Nuku- Nuku Vol 14 3 
Orange Road Vol 14 3 
Plastic Little 
Princesse Minerva New 
Ran la Legende Verte Vol 14 3 
Ranma 1/2 le Film Vol 1 
Ranma 1/2 Episode Vol 1 
Ranma 1/2 O.A.V Vol 1 4 
Reincarnation Vol 1 
Reincarnation Vol 14 3 
Robotech Vol 14 6 New 
Sailor Moon episode Vol 14 4 
Sailor Moon le Film New 
Saint Seiya le Film Vol 14 4 
Samourai Shodown 
Slayer New 

Slow Step Vol 1 4 3 
Spider-Man Vol 14 2 
Suiko den 
Ta 
Te 
Th 

The Hard 
■ Tom Sayer Vol 14 3 New 
^oshlnden Vol 1 it 2 New 
Y o k o L e d a J V- . 

YomadesTenebres .V*'* 

You're Under Arrest Vol 1 4 2»'_, '. 
YoungGunsNew , ♦-"'.,■?*■* 

Yugen Kaisha Vol 1 4 3- .V. >,i^ '» 
Wat Poe '■'«:, .,^? , 



■i^: 




atton Master Vol 1 *i'', ~».''^'..' -v 
enchi Muyo Vol 14 3 *^i , 'v V 
he Cocpit %•'■"'<*.*■■ 
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LE SPgOALISTE EE LA 

Japanimation 

Plus EE 100 000 

Cassettes Viofo en Stock 

Livr£esen24 Cfu48 H 

Du Jamais Vu ! ! 

Td :0146 37 3116 

Fax: 01 46 37 34 71 

Pour les Mangas interdits aux moins de 18 ans 
Liste sur simple demande... ^ ^^ 








BON DE COMMANDE 

POUR NE PAS ABIMER VOTRE MAGAZINE RECOPIEZ MOI, SUR PAPIER LIBRE A ENVOYER A 
MEDIAFRANCE , 12bls Rue SOYER 92200 NEUILLY sur SEINE 
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Frais de Port Colissimo Jour + 2 ( 25F) 
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anzer Draaoon, leu d'action 



PI 



' Dragoon, et 
ayant piutot bien 

il n'est pas surpre , — 

Sega nous propose un 
nouveau titre inspire d 
la saga. Mais, cette fois- 
ci, ies developpeurs ont 
nise sur un genre diffe- 
. ent, le RPG Action. Aussi, 
K qui redoutaient de voir 
un nouveau jeu d'action "et rien 
de plus" n'auront ici rien ' " " 
Tout comme dans n'impoi ^^ . 
jeu de role, il s'agira pourvoua uc 
guider le heros de cette aventure 
dans des decors en 3D, afin d'inter- 
roger Ies differents NPC (Non 
Player Characters ou en fran^ais 
Personnages non joueurs). C'est 
alors que Ton decouvrira I'histoirt 

J. -:..;i:-^jJQ,^ antique ayant 

., nent disparue. Mais 

hut ! Sega entretient a ce \ 
-et quasi-absolu. 

ontements avec Ies DJIli 

de la bande de Shika, ou I 
rents a la gachette facile seront 
votre lot quotidien. Difficile d'en 
savoir vraiment plus a I'heure 
actuelle sur tes details du scena- 



tr es populaire sur Saturn, "® PO"y° '* 
de ce nom. Panzer devient avec Azel ui 



leu de role 



'. Techniquement, un nouv 



tion System (ou LCS) est en fait 



des episodes precedents de la se 
Panzer Dragoon. II vous pen 
non seulement de combattre, r 
aussi de vous deplacer, d'agir et 
de communiquer avec le reste des 
protagonistes du jeu. D'ailleurs. 
sur ce point, Ies combats aeriens 
n'ont rien a envier au Panzer 
~ ragoon precedent. 
Le principe est simple : le joueur 
actionne le mode LCS. Puis, il 
deplace ie viseur qui apparait a 
I'ecran sur la cibte interessante 
ou suspecte. Si une reaction de 
votre part est souhaitee. le LCS 
affiche aussit6t une inr' 
depit du fait que le systeme limite 
un peu Ies actions possibles, c'est 
extremement pratique. Cela 
permet egalement le bel exploit 
d'avoir un jeu d'aventure, au 
rythme d'un jeu d'action. 



^ 




In scenario bien mysterieux 




NE55A NO HOSHI 



11 



.sht, ou la Pla- 
I nete Nessa, est un coin 
I perdu, a I'autre bout de 
la galaxie. Ce gigantesque 
desert est 
d'humains et d _ _ . 
tures humanoides. Tout 
■ait pour le i ' 
eilleur des mondes, . 
itfrrestres humanoides >> .^tc.^..v 
pas le controle de I'eau, le bien le 
plus precieux aux yeux d 
tants de Nessa. La mere 
le heros que vous incai 

lalade et sur le point de mourir. 
. our la sauver, son fits se tance 
dans une aventure qui va finale- 
ment bouleverser I'equilibre de 
cette paisible planete, ainsi que 
les detenteurs de I'aqua vita, et 
ce au profit des humar- * 



EDTrajR . . 
MACHM&. 



. . AUTOMNG 97 AU JAPON 
. AUCUNG DATG ANNONCGG 



Melanae des qenres, 



Nessa no Hoshi combine 



raction. rexDioration et les 



combats en 3D temps reel. 



roduit oriamal 



pour PlayStation. 

He888 He 






O-L 





Des sequences de combat 
en temps reel a la Tekken 
agrementent le jeu. 

Les gens laissent tratner I 

n'importe quo! dans les I 

deserts... I 



Ine aventure graphique 



Les combats se 
deroulent au corps a | 
|corps, et d mains nues. 



distinctes appelees "Systeme Kenka" 
par Itochu. La partie aventure est 
composee d'images en haute-reso- 
lution. Au bas de I'ecran, un systeme 
d'icones permet de se deplacer, 
d'accomplir des actions et de dls- 
cuter avec les personnages rencon- 
tres, Lors de votre progression, ou 
d'actions ou de rencontres impor- 
tantes, prennent place des sequence 
animees, qui permettent au joueur 
de saisir le deroulement de I'histoire. 
II arrive aussi que vos deplacements 
ou vos discussions vous amenent a 
rencontrer une creature hostile. 
Vous devrez I'affronter alors dans 
un combat a mains nues. Si les jeux 
d'aventure sont votre passion, Nessa 
devrait a coup sur vous seduire. 





• Jouez are 
frangais, an^ 
comprenant cliacun 20 equipes, 
en plus des 48 equipes interna- 
lionales. 

• Grace au Player Edit, creez 
voire propre championnat en 
personnalisant voire equipe. 

llenlejouahilile el 
reuses techniques de 
•u inediles (passes, lades, 
toiimes, bicyclettes, lobs, 
mlettes, effels dans le 
alien...). " — 

• Graphismes el animation 
exceptionnels (utilisation de 
la motion capture). 

• De multiples options pour 
demurrer voire match dans fes 
meilleures conditions (choix des 
modes dejeu, du stade, de la 

^itoo,..) 




MiMmt 1*15 SICA J 



SITE WEB: 

'.sega*europe.com 
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KAZe NO KLONOA 






aarreuR 


NAMCO 




MACHINE. 


PLAYSTATION 


^>- 


SORTIE 


1998 AU JAPON 


PlaySt.rition 


DISP. EUR 


AUCUNE DATEAMUONCeE 



Avec Kaze no Klonoa, 



tl 



qui signifie re "Vent de Klonoa". 
selon un genre mis en valeur 



recemment par Pandemonium 



out corrime Parxlemonium 2, 
Kaze no Klonoa utilise plei- 
ncment les possibilites 
offert 

ment en 3D, en muttipliant 
les parcours en ellipses, les 
chemins qui s'enroulent 
pendant que la camera suit la pro- 
gression du joueur. La difficulte 
du jeu vient autant de la maitrise 
qu'il faut avoir de cet univers 3D 
plein de pieges et d'obstacles, que 
des creatures qui ont decide de 
vous mettre des batons dans les 
roues. Pour vous debarrasser de 
ces dernieres, vohs disposez 
d'anneaux rrtagiques, qui les trans- 
forment en enormes baudruches. 
Kaze no Klonoa differe toutefois 
de Pandemonium par de nom- 
breux aspects. Ainst, le c&te "}cu i 
de plate-forme" est rendu d'une 
fa<;on typiquement japonaise. avec 
des decors moins austeres et geo- 
letriqu — ' 





no Kionoo 



lode de combat original 









dessin anime omnipresente. Ceci 
n'etant pas forcement pour plaire 
aux europeens. 

D'autre part, le jeu de Namco laisse 
une part beaucoup plus importante 
a I'aventure. Klonoa rencontre des 
personnages. discute avec eux. II 


m 

H 

m 
m 


\ 






tuer (trouver un objet. parler avec 
un personnage particulier...). Et 
apres avoir defait chaque boss, ces 


1 


.Ma.;rdi«.in.hi.,ii«j,i*.hi.ni*i 






en donnant une information 
un conseil- a Klonoa ce qui lui s 


ou 

era 




essentiel pour la suite de sa que 


m 





Le pari de^Namco 



En changeant radicalement de genre, 
Namco prend un risque certain. Les 
recents Gun Bullet ou Xevious 3D 
nontre que I'oi 

iMico s'attaquer 

ston ou des courses de caissc. 
Quant a la plate-forme, on ne sait 
pas encore si les createurs deTekken 
et Ridge Racer seront a la hauteur. 
On peut Stre sceptique. Toutefois, 
le jeu aura le temps de faire ses 
preuves au Japon bien avant son 
eventuelte arrtvee en Europe ou il 



O 





Klonoa s'est laisse 
encercler, et il 
semble mal parti. 




Les differents protagonistes du 

jeu ont une apparence plutot 

sympafhique, comme cet 

adversaire cache dans un 

grelot. 



ttQCi ilQC QQf il^U 1^^^ 1^^^ 1^^^ 
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e ntu re e 
Wte-forme 
' p r o c h a i n 



Une fois que celuHci s'est 
degonfle, il ne vous reste 
plus qu'a recuperer les 
morceaux de reves que 
certains de vos ennemis 
detiennent. 





lepoMfoMe 



Chaque boss de fin de niveau est assez costaud a 
vaincre, Mais comme d'habitude, une fois que vous 
aurez trouve son point faible, s'en debarrasser 
deviendra un jeu d'enfant (enfin, plus ou moins I ). 
Pour Longo Longa, le premier boss du jeu qui vous 
attend en haul de la montagne a ta cloche, sa fai- 
blesse c'est son posterieur ! 



H^ 
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Super Nintendo 



\ DONKEY KONG 3 449,00 

DRAGON BALL Z : UULTIME MENACE 449,00 
J INTERNATIONAL SUPERSTAR 



I SOCCER DE LUXE 
I LE ROI LION 
I LOST VIKING 2 

I LUCKY LUCKE 

I NBA LIVE 97 

I PGA TOUR GOLF 97 

I PRINCE OF PERSIA 2 

I SCHTROUMPFS 2 



399,00 

299,00 



SECRET OF EVERMORE + GUIDE 

SECRET OF MANA 

SIM CITY 2000 

SPIROU 

SUPER MARIO ALL STAR 

TERRANIGMA + GUIDE 

TETRIS ATTACK 

TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 



399,00 
299,00 
399,00 
199,00 
249,00 
399,00 
349,00 
349,00 



Promos 



I ASTERIX 

1 ASTERIX ETOBELIX 

I BATMAN FOR EVER 

I FOREMAN FOR REAL 

F ZERO 
' HAGANE 
.ji INTERNATIONAL SUPERSTAR 

SOCCER 

IZZY'S QUEST OF OLYMPIC 

GAMES 

JUDGE DREDD 
' KILLER INSTINCT 
I MARIO KART 
I MEGAMAN X 
I MORTAL KOMBAT 
I MORTAL KOMBAT 2 
I MYSTIC QUEST 



149,00 

199,00 
149,00 
149,00 
149,00 
99,00 



9,00 



149,00 
99,00 



129.00 
199.00 
149,00 



NBA JAM 

NHL 96 

PACK ATTACK 

PGA TOUR GOLF 96 

PLOK 

REVOLUTION X 

SUPER BC KID 

STAR WARS 

SUPER SOCCER 

SUPER TENNIS 

TINTIN AU TIBET 

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 

WARLOCK 

WORLD MASTER GOLF 

WRESTLE MANIA 

ZELDA 3 

ZOOP 



129,00 
129,00 
149,00 
199,00 
129,00 
99,00 

149,00 
249,00 
149,00 
149,00 
199,00 

199,00 
149,00 
149,00 I 



uper ES SA 



EARTH BOUND + GUIDE 299,00 
LUFIA 2 399,00 

Tous les jeux disponibles 

sur sail a saHaoBS 



Tous les jeux 
a99F! 



Promos 



CIPER TURRICAN 99,00 

WARIO WOODS 99,00 

X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 

ZELDA (texte fran^ais) necessite 
un adaptateur AD29 TURBO 99.00 



CDI 450 

h CARTE VIDEO 

+ 1 FILM 

1290 F 



Meaadrive 



INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 249,00 
J. MADDEN 97(EUR) 299,00 

MICROMACHINE 97 (EUR) 349,00 

MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00 
NBA LIVE 97 (EUR) 249,00 



NHL 97 (EUR) 
SCHTROUMPS 2 (EUR) 



Promos 



ALIEN 3 (EUR) 99,00 

BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 

DESERT STRIKE (EUR) 129,00 

DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 199,00 

DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 

EARTHWORM JIM 2 (EUR)199,00 

ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 1 29,00 

FIFA 97 199,00 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 129,00 

FOREMAN FOR REAL (EUR) 99,00 



J. MADDEN 96 (EUR) 
JUDGE DREDD (EUR) 
JUSTICE LEAGUE (EUR) 
LA LEGENDE DE THOR (EUR) 
LIGHT CRUSADER (EUR) 
LOTUS TURBO (EUR) 



149,00 
129,00 
99,00 
149,00 
199,00 
129,00 



MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 149,00 



NBA JAM TE (EUR) 

NBA LIVE 96 (EUR) 

NFL OUATERBACK 95 (EUR) 

NFL OUATERBACK 96 (EUR) 

NHL 96 (EUR) 

PHANTOM 2040 (EUR) 

REAL MONSTER (EUR) 

REVOLUTION X (EUR) 

ROAD RASH 2 (EUR) 

ROLO THE RESCUE 

SOLEIL (EUR) 

SONIC SPINBALL (EUR) 

SPARKSTER (EUR) 

SPEEDY GONZALES (EUR) 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 

STAR STREK (EUR) 

TIME KILLER (EUR) 

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 

ZOOP (EURI 



129,00 

149,00 
99,00 
169,00 
149,00 
99,00 
99,00 
99,00 
129,00 
99,00 
149,00 
149,00 
129,00 
129,00 
99,00 
129,00 
99,00 
199,00 



■ 
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3DO +1 jeu 




IRON ANGEL 99,00 


SHOCK WAVE 2 








JOYPAD PANASONIC 99,00 


SNOW JOB 


99,00 


1 


690 F 




KING DOM ; 

THE FAR REACHES 99,00 

LAST BOUNTY HUNTER 99,00 


SPACE HULK 

SPACE PIRATE 
STAR BLADE 


99,00 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00 


99,00 
99,00 


BATTLE SPORT 99,00 
CASPER (NTSC) 99,00 

CORPSE KILLER 69,00 


OLYMPIC GAMES 299,00 

PEEPLE BEACH GOLF99,00 
PGA 96 99,00 
PSYCHIC DETECTIVE69,00 


STATION INVASION 

STELLA 7 
STRIKER 
SYNDICATE 


99.00 
79,00 
99,00 
99,00 


FIFA SOCCER 99,00 

FLIGHT STICK iS(MULATI0N)1 99,00 
FLYING NIGHTMARE 99,00 


QUARANTINE 99,00 
RETURN FIRE 99,00 
RISE OF THE ROBOT 99,00 
SAMPLER 2 10 DEMOS 


THEME PARK 99.00 
TOTAL ECLIPSE 99,00 
VIRTUOSO 99,00 
WHO SHOT JOHNNY TOCK99,00 


IMMERCENARY 99,00 
INCREDIBLE MACHINE 99.00 


+TESTMEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 1 69,00 


WING COMMANDER 3 99,00 
ZNADNOST 99,00 


1 Neo Geo 


- 



1 ART OF FIGHTING 

I FATAL FURY 11 

I KING OF FIGHTER 97 



249,00 

249,00 

1690,00 



SAMOURAI SHODOWN 
WORLD HEROES II 



249,00 
249,00 



-» MEMORY CARD 
-» DUO + 1 JEU 



199 F 
990 F 



CD 



I 1 I 

6ame Gear 



LISTE SUR DEMANDE 



LISTE SUR DEMANDE 



PARIS 

128, bd Voltaire 
750H PARIS ■ M° Voltaire 

Tel : 01 48 05 42 88 
Tel : 01 48 05 50 67 



omad 



*eo "eo "D 



NOMAD + ADAPTATEUR 
MULTIJEUX 999 F I 



irtual Bov 



VIRTUAL BOY 
. 1 JEU 299,00 I 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS- II HoiiUt Vile oust p 

Tel : 01 40 27 88 44 



I ^MEOCEnCDitllaiMClMll Z990F 



3 COUNT BOUT 


199,00 


AGRESSOR OF THE DARK 




COMBAT 


199,00 


ALFA MISSION 2 


199,00 


BASE BALL 2020 


199,00 


BURNING FIGHT 


199,00 


FATAL FURY 3 


199,00 


FATAL FURY SPECIAL 


199,00 


FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL 449,00 


FOOTBALL FRENZY 


199,00 


GALAXY FIGHT 


199,00 


GHOST PILOT 


199,00 


KARNOVS REVENGE 


199,00 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel: 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 
Tel : 03 20 57 84 82 



KING OF FIGHTER 96 COLL, 


199,0 


<ING OF FIGHTER 97 


399,0 


<ING OF MONSTER 2 


199,0 


^flUTATION NATION 


199,0 


MINJA MASTER 


349,0 


=OWER SPIKES 


149,0 


^ULSTAR 


199,0 


^AGNAGARD 


349,0 


^OBO ARMY 


199,0 


SAMOURAI SHODOWN 4 


449,0 


SAMOURAI SHODOWN 3 


299,0 


SAMOURAI SHODOWN RPG 


449,0 


SUPER SIDE KICK 2 


199,0 


TWINKLE STAR SPRITES 


399,0 


VIEW POINT 


199,0 


WORLD HEROES PERFECT 


199,0 


WS^^BM:^ '^^^M 


^^ DOUAI 




39, rue Saint Jacques 
Tel: 03 27 97 07 71 




VANNES 


1 


30, rue Thiers 




Tel : 02 97 42 66 91 


F 



yfhTE PflR CORRE 
" PARIS 

128, bd Voltaire 
7501 1 PARIS ■ M° Voltaire 
Tel: 01 48 05 42 88 
Tel:0I48 05Sft«S= 
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PARIS 

I 36, rue de Rivoli 

75004 PARIS -M-HoltlJe Vile 0. SI P 

..Tel: 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel: 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethunc 

Tel : 03 20 57 84 82 



lavstation 



♦ PLAYSTATION + 2 MANETTES 

+ MEMORY CARD + SAC DE TRANSPORT 
^ + 1 50 F de bon d'ochat" 1 290 F 

♦ PLAYSTATION + 1 MANETTE «««. _ 
t- 100 F de bon d'achaf 990 F 

'* VOLANT + PEDALIER 449 F 

► Joystick simulateur de vol 499 F 

♦ Psychopad 299 F 

► Pjstolet 199 F 




JEUX USA 


DARK FORCES 


199,00 


RNAL FANTASY VI 


399,00 


INDEPENDANCE DAY 199,00 


RALLY CROSS 


199,00 


JEUX JAP 


ACE COMBAT 2 


299,00 


BASTARD 


299,00 


3UG RIDERS 


299.00 


COBRA 


349.00 


DRACULA X 


399,00 


3RAG0N BALL Z2 


299,00 


DRAGON BALL GT 




FINAL FANTASY VII 


299.00 


•:nG OF FIGHTER 96 


399,00 


KOWLODNS GATE 




MARVEL HEROES 


499,00 


?aMWN BATTLI CHASE (TOTi 299,00 


SENGOKU MUSOU 199.00 


SUPER SmEETFlGHIEB EX 499,00 


TIME CRISIS -(- GUN 499,00 


.VILD ARMS 


199.00 


JEUX EUROPEENS 


OJASOCCEfl 2 CLUB EDITION 


- =*D PROGRAMMABLE 


299,00 


ACE COMBAT 2 




A3ENT AMSTRONG299,00 


=-DLAM 


349,00 


2LACK DOWN 


299,00 


5JBSY 3D 




BUST A MOVE 3 


249,00 



BUG RIDERS 299,00 

CASTLE VANIA 369,00 
COMMAND AND 
CONQUER-^ PAD34g,00 



299,00 
369,00 

349,00 
299,00 
369,00 

369.00 

369,00 

299,00 
349,00 
349.00 



CONTRA 
CROC 

CRYPT KILLER 
DARK FORCES 
DARK LIGHT 
DESTRUCTION 
DERBY 2 
DIE HARD 
TRILOGY 
DRAGON HEART 
EXHUMED 
EXPLOSIVE RACING 
FANTASTIC FOUR 349,00 
FATAL FURY 299,00 
FIFA SOCCER 97 299,00 
FIGHTING FORCE 369,00 
FORMULA KART TEL 

FORMULA ONE 97 TEL 
GRID RUN 299,00 

HERCULES 349,00 
HEXEN 349,00 

INDEPENDANCE DAY 369,00 
ISS PRO 369,00 

J. MADDEN 98 369,00 

JHONA LOMU RUGBY369,00 



JURASSIC PARK : 

THE LOST WORLD 369,00 

LA CITE DES ENFANTS 
PERDUS 349,00 

LAST DYNASTY 349,00 
LAST RESORT 349,00 

LEGACY OF KAIN299,00 
LES CHEVALIERS DE 
BAPHOMET 349,00 
LE THEAL ENFORCER 369,00 
LIHLE BIG ADVENTURE 349,00 
LOST VIKING 2 349,00 
MACHINE HUNTER369,00 
MEGAMAN X3 299,00 

MICROMACHINE 3V 369,00 
MONOPOLY 299,00 
MONSTER TRUCKS 369,00 
MOTO RACER 369.00 
NAMCO MUSEUM 4 299.00 
NASCAR 98 369.00 

NASCAR RACING 349.00 
NBA IN THE ZONE 2 299,00 
NBA LIVE 97 299,00 

NEED FOR SPEED 2 369,00 
NHL 98 369,00 

NHL HOCKEY 97 299,00 
NHL POWER PLAY 249.00 
NUCLEAR STRIKE 369,00 
ODD WORLD 369,00 
OUER BOARD 349,00 
OVERBLOOD 369.00 

PANZER GENERAL II 369.00 



PARAPPLE THE RAPPA TEL 


RIOT 




PERFECT WEAPON 369,00 


ROAD RAGE 


349,00 


PFA SOCCER MANAGER369,00 


ROSCO MC QUEEN 


349,00 


PGA TOUR 99 369,00 


SIM CITY 2000 


349,00 


PLAYER MANAGER 349.00 


SOUL BLADE 












HOLLYWOOD 


299,00 


PSYCHIC FORCE 349,00 


STREET FIGHTEF 




RAGE RACER 349,00 


ALPHA 2 






SUIKODEN 






SUPER PANG COLLECTION 299,00 


RAVEN PROJECT 249,00 


SUPER PUZZLE FIGHTER 299,00 








RAY TRACER 299,00 


STREET FGHTER EX PLUS 349;00 


REBEL ASSAULT 2 369,00 


SYNDICATE WARS 369,00 


RELOADED 249,00 


TEKKEN 2 




RESIDENT EVtL 


TENKA 


369,00 


+ CARTE MEMOIRE349,00 


TEN PIN ALLEY 


349,00 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel: 03 27 97 07 71 

VANNES 

30, rue Thiers 
Tel: 02 97 42 66 91 



TETRiS PLUS 299,00 

TOBAL 1 299,00 

TOKYO HIGHWAY BATTLE 349,00 
TOMB RAIDER 
+ 1 MANETTE 
+ 1 MEMORY CARD 369,00 
T0SHINDEN3 349,00 

TRANSPORT TYCOON 369,00 
VANDAL HEART 349,00 
VIRTUAL POOL 96 349,00 
V RALLY 349,00 

WARCRAFT 2 369.00 

WAR GODS 349,00 

WRECKING GREW 299.00 
WING COMMANDER 4 369,00 
W1NG0VER 349,00 

X COM 2 299,00 

XEVIOUS 3D 299,00 



Promos 



JEUX USA 

OFF WORLD INTERCEPTOR 99,00 
RAYMAN 99,00 

JEUX JAP 
CHORO 99,00 

STAR GLADIATOR 99,00 
STREET FIGHTER REAL 
BATTLE 99,00 

TOSHIDEN 3 149.00 

VAMPIRE 99,00 

JEUX EUROPEENS 
ALIEN TRILOGY 149,00 
BATMAN FOR EVER 199.00 
BATTLE SPORT 149,00 
BREAK POINT TENNIS 199,00 
BURNING ROAD 199,00 



BUST A MOVE 2 149,00 

CRUSADER NO REM0RSE199,00 
mSTMnS NIGHT MDR 99,00 
DESCENT 2 199,00 

DISRUPTOR 199.00 

DRAGON BALL Z + PAD 
PROGRAMMABLE 299,00 

FADE TO BLACK 169,00 
FIFA 96 149,00 

HI OCTANE 99,00 

IRON AND BLOOD 149,00 
INTERNATIONAL SOCCER 0X199,00 
JACK IS BACK 149,00 

MAGIC CARPET1 49,00 
NAMOTEKV^'AHHIQR 199,00 
NBA IN THE ZONE 169,00 
NBA JAM EXTREME 129.00 



aturn 



-» SATURN VF + 1 MANETTE + MEIHOIRE t MOO F DEBON D'ACHAT*! 990 F 
-» VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 990 F 

Lisle des llims disponlble sur demande 



'Promos 



NFL QUATERBACK 97149,00 
OLYMPIC SOCCER 199,00 
PROJET OVERKILL 199,00 
PR0JETX2 199,00 

RAYMAN 169.00 

RETURN FIRE 199,00 

ROAD RASH 169,00 

SHOCKWAVE 99,00 

SLAM AND JAM 96 99,00 
STAR GLADIATOR 149.00 
TOTAL NBA'96 169,00 
TUNEL B1 199,00 

VIEWPOINT 149,00 
VIRTUA OPEN TENNIS 149,00 
WWF IN YOUR HOUSE 199,00 



"^ll^^f^^^J 



JEUX JAP 




=^ATAL FURY REAL BOUT 




- CARTOUCHE 


299,00 


J LEAGUE VICTORY 97 


299,00 


ONG OF FIGHTER 96 


399,00 


MARVEL SUPER HEROES 


399,00 


DGRE BATTLE 


349,00 


THUNDER FORCE V 


399,00 


JEUX EUROPEENS 




•MOK 


249,00 


i = EA51 


349,00 


:=IYPT KILLER 


349,00 


lARK LIGHT 


369,00 


:'.E HARD TRILOGY 


369,00 


:iSCWORLDII 


329,00 


DRAGON FORCE 


329,00 


3UKE NUKEN 3D 


369,00 


-IGHTER MEGAMIX 


369,00 


FORMULA KART 


369,00 


-^ANKENSTEIN 


369,00 


- = XEN 


349,00 


■.DEPENDANCE DAY 


369,00 


CHN MADDEN 97 


299.00 


OHN MADDEN 98 


369,00 


yEMTE PRR CQRRE9 





KING OF FIGHTER 95 

LAST BRONX 

LOST VIKING 2 

MASS DESTRUCTION 

MICROMACHINE 3V 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 

NBA LIVE 97 

NIGHT + PAD 

PANDEMONIUM 

RESIDENT EVIL 

SCOR CHER 

SHINNING THE HOLY ARK 

SONIC JAM 

SOVIET STRIKE 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 

SUPER PUZZLE FIGHTER 

SYNDICATE WARS 

TETRIS PLUS 

TOMB RAIDER + PAD 

WARCRAFT 2 

WIPE OUT 2097 

WORLD WIDE SOCCER 97 



369,00 

369,00 
349,00 
329,00 
369,00 
369,00 
199.00 
399,00 
369,00 
369,00 
349,00 

329,00 
279,00 
369.00 
249,00 
299,00 

369,00 
299,00 
349,00 
369,00 
329.00 , 
299,00 I 



*^ JEUX JAP 

NIGHTS 149,00 

VAMPIRE HUNTER 99 00 

VICTORY GOAL 96 99,00 

JEUX EUROPEENS 
ALIEN TRILOGY 199 00 

BATMAN FOR EVER 199,00 
BAHLE MONSTER 99,00 
BREAK POINT TENNIS149,00 
BUBBLE BUBBLE 199.00 
BUST A MOVE 2 149,00 
CHAOS CONTROL 1 49,00 
CRUSADER NO HEMOflSE 1 69.00 



DARIUS II 99,00 

DOOM 149,00 

DRAGON HEART1 49.00 
FIFA 96 149,00 

FIFA 97 199,00 

FRANCK THOMAS BIG HURT 1 49 00 
GALACTIC ATTACK 99,00 
HI OCTANE 99.00 

IRON MAN 149,00 

JACK tS BACK 149,00 
JOHN MADDEN 97 199,00 
MAGIC CARPET 169.00 

MORTAL KOMBAT 2 149 00 
NBA JAM EXTREME 149,00 



NHL HOCKEY 97 

REVOLUTION X 

RISE 2 

SLAM AND JAM 96 

SPACE HULK 2 

STREET FIGHTER 

VIRTUAL ON 

WESTRLEMANiA 

WWF IN YOUR HOUSE! 69 00 I 

JEUX USA 
MYST 99.0C I 



199,00 I 
129,00 I 
99,00 I 

99,00 I 
199.00 I 

99.00 I 
199.00 I 
129.00 I 






499,00 

399,00 
499,00 



I BLAST CORPS 

■ CLAYFIGHTER 

■ DOOM 
I EXTREME G 
I FIFA 64 

flFI POLE POSITION 
M HEXEN 499,00 

I ISS 64 549,00 

I KILLER INSTINCT GOLD 499.00 

RlYLAT WARS + KIT DE VIBRATIONS 499,00 
I MORTAL KOMBAT TRILOGY 549,00 

IMULTIRACING CHAMPION SHIPT^L 

■ nBAHANGTIME 499,00 



=1 IVJI\J UT 


1 


PILOT WINGS 64 

STARWARS 

SUPER MARIO 64 

SUPER MARIO KART 64 

TUROK 

WAVE RACE 64 

WARGOD 3 

WAYNE GRETZKY HOCKEY 




449,00 
499,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
499,00 
499,00 


■ 2 bons de 50 F a valoir sur achat de 


plysdeSOOF | 



yEMTE PRR CORRESPOJiDRMCE = T«L = 03 50 SO "e ffi ... Fox = 09 80 SO T? ?3 



BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N" 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 
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TOTAL A PAVER 







Jb jous sur : 3 SUPER FAMICOM CJ 3 DO 

rj SUPER NINTENDO ZP MEGADBIVE n JAGUAR 

CI SUPER NE5 -1 NEO GEO 3 PUYSTATION 






jx -p Ch&qua bancaire 3 Conlre Rembourssment + 35 Frs 
Iibe1l6s & I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date ds validity : 



PASSES TES 
COMMANDES SUR I 
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Avec Xenogears, 



Sauare espere connaitre 



a nouveau le formidable 



succes qu'a connu son 



Final Fantas 



^fiM&ears 



Les Gears 

ont ete crees 

par une 

ancienne 

civilisation, a 

vous de les 

commander. 



a n a a n n a c 
i 



Les Chocobo, 



't■l'"^^^ 



a eants de Final 



leur tour devenir 



de veritables stars 






tfm 



e princrpe de base de la saga "Fushlgi no Dungeon" (le 
donjon mysterieux) consiste a placer le joueur dans u 
donjon truffe de pieges et d'adversaires. II s'agit moir 
d'explorer, que d'essayer de rester en vie. Pour ce faire 
' ' ' ■ jx incessantes attaques et aux 

; qui vous guettent. Vous n'aurez 
I alors qu'une idee en tete : trouver la sortie, et le plus 
pidement possible. 

i contenant des objets qui se revelent bien indispen- 

les (livres de magie, potions pour retrouver un peu de peche. 
"'es pour renforcer les dommages causes pz ' ^ - ^ - -. 

de Chocobo. . .) parsement les lieux. De quoi an 
pement. Bref, il s'agit d'une bonne partie de Dungeon et Dragon, 
toute trace de scenario en moins. 



^ 



ft 



pres FF VII, et avant Parasite E\ 
resoft exploite le filon du RPG ; 
velle technologic. Dans Xenoge 
ips reel" ce qui autorise If 
sembte en faisant tourner et zoc 



e, voici Xenogez 
Lvec cette fois-ci une nou- 
irs, les decors sont en 3D 
joueur a aller oil bon lui 
mer les lieux. Impre: 



on decouvrira au fii de I'aventure de nombreux endroits 
grace a cette nouvelle possibilite. Les coml ' 

teront sous deux formes. L'une traditionnelie du RPG avec des sprites 
de personnages dans des decors precalcules, I'autre plus proche de 
Tekken, totalement en 3D une fois le Mech trouve. Esperons que le 
jeu ne sera pas une pale copie bien inferieure (comme toute copie) 
du grand FF VII. 



CHOCOBO FUSHIGI NO DUNGEOI^ 



eorreuR.. 

MACHINE. . 



SQUARGSOFT 

PWYSTATION 

HIVeP 97 

. AUCUNE DATE ANNONCEE 




Mem© le four de \a 

cuisine que vous 

etes en train de 




Les dernieres infos en direct du Japon \J 



• Metal Gear, une 
version N64? 

Le jeu s'appelle pour le moment Hybrid Heaven. 
Realise par Konami, ce titre est annonce 
comme etant le Metal Gear de la Nintendo 
64. Difference de technologie oblige entre 
les deux machines, on peut s'attendre a un 
evenement de taille. Aucune veritable infor- 
mation n'a a ce jour filtre des laboratoires de 
Konami. Une histoire a sutvre. 



Une saga 
deRPG 




a societe creee 
par Capcom et Sega, pro- 
duira sur Saturn ou Dural, 
des JHix de role pour ceux 
qui en veulent pour teur 
argent. Ces RPG nouveau 
genre, presentent comme 
avantage d'offrirplusieurs 
centaines d'episodes, pour 
chacun desquels 2 a 4 
heures de jeu sont neces- 




saires. Chaque CD-Rom, commercialise tous les mois, contiendra quatre episodes. Les premiers sor- 
tiront en hiver 1998 |eh oui, il faut vous armer de patience) a un prix tres bon marche (moins de 100 
francs). La compagnie prevoit aussi de developper sur N64 et autres plates-formes, dont le PC. 



• La Tamagotchi-mania 

Les une apres les autres, les societes nippones annoncent des pro- 
jets bases sur le principe des Tamagotchis de Bandai. 
Takara lancera, en septembre et decembre, les Love Chu et Nekko 
unjatta ("Un Chat est ne"). Leur originalite tiendra dans la presence 
d'une fonction qui permettra de connecter I'animal a un reseau. 
Gumpei Yokol, a qui Nintendo doit le succes de la Game Boy, et 
aussi son echec de la Virtual Boy, et qui a ete vire pour cette raison, 
a trouve du travail chez Hiro, un fabricant de jouets. II a developpe 
une befe-clone du Tamagotchi appele KuneKuneKo (Bebe Ana- 
conda). Cette fois-ci, c'est un serpent que vous devez nourrir ! 
Enfin, Bandai a commercialise un nouveau Tamagotchi, TenshiT- 
chi TamagoTchi, ou "le tamagoTchi de I'Ange-montre". Elevez I'ange, 
il priera pour vous, et pour le salut eternel de votre ame ! Amen. 







' A VOUS lUCHETER CASH' 
VOS JEUX ET V05 
CONSOLES. 

Nos tarifs sont cloirement definis 
par notre argus du jeu video, 
' A VOUS DONNER DES PRI- 
VILEGES AVEC lA CARTE 
DOC-KID. 

- A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D'OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS. 
Chaque magasin preserte pi 
1000 jeux aoccpsion, 

- A VOUS OFFRIR LES 
DERNIERES NOUVEAUTES A 
UN PRIX DOCK GAMES. 
Dock Games Iraite en direct avec 
tous les grands ed 




NOUVEAUXi^GASINS 



FRANCE - SUISSE - DOM TOM 



muss m«u!umm 

Court Amiral Courhet 

04.6t.ll.»1.33 

M2, tours V. Hugo 
. 05.5«.3 1.25.27 

lYON twlly\^ 



I, place Tournai 
03.27.47.30.60 

tt Corrohur lescnr 
0S.59.72.9I.32 



M.JO.58.95.94 



DRAGUIGNAN 

3i,UJ.Jauris 
04.94.50.89.S0 

CHmtmu-mims 

39-41 pisiaje/eliltpiiUiVe 
03.24.57.43.19 

GENm2 



ST mis BREST njS»', 
de la keuniott «, '«<> '•»« r»f<4 



SllrueUtmliiilleiltn 
02.62.41.9S.24 



022.SOO.30.90 



02.99.3 M 1.24 



02.9S.46.U.46 

lAUSANNE 

C< Uolropolo 2000 



021.329.04.14 



wnnEi 



AGEN 


Tel 


05.53.87,92.52 


AIX en PROVENCE 


Tel 


04.42.93-60.10 


AJACCIO 


Tel 


04-95.21.1905 


ALBI 


Tel 


05.63.49.94.40 


AMIENS 


Tel 


03.22-92.28.85 


ANGERS 


Tel 


02.41.87.59.14 


ANGOULEME 


Tel 


05.45.94.43.15 


ANNECY 


Tel 


04.50.51.44 98 


ANNEMASSE 


Tel 


04.50.87.16.75 


AUBERVILLIERS 


Tel 


01.43.52.70.23 


AVIGNON 


Tel 


04.90.82 22.61 


ARLES 


Tei 


04.90.96.84.81 


ARRAS 


Tel 


03.21.23.45.25 


AUXERRE 


Tel 


03.86.52.22.21 


BAYONNE 


TiSI 


05.59.59.41.61 


BESANCON 


Tel 


03.81.81.67.09 


BLOIS 


Tel 


02.54.78.97.38 


BORDEAUX CENTEH 


Tel 


05.56.31.25.29 


BOULOGNE sur MER 


Tel 


03.21.30.20.95 


BREST 


Tel 


02.98.46.11.46 


BRIGNOLES 


Tel 


04.94.72.05.45 


BRIVE 


Tel 


05.55.17.92.30 


CHALON S/SAONE 


Tel 


03.85.42.98.58 


CHARLEVILLE-MEZIERES Tel 


03.24.57.43.19 


CHOLET 


Tel 


02.41.46 06.01 


CLERMONT-FERRAND 


Tel 


04.73.28 93.37 


COGNAC 


Tei 


05 45.35.07.45 


CREIL 


Tel 


03.44 25.56.64 


DIEPPE 


Tel 


02.35 84.63.90 


DIJON 


Tel 


03.80.58.95.94 


DRAGUIGNAN 


Tel 


04.94.50.89.50 


DUNKERQUE 


Tel 


03.28.66.73.73 



EVRY CORBEIL CENTER 

FECAMP 

FONTAINEBLEAU 

FREJUS 

GRASSE 

GRENOBLE 

HAGUENAU 

LA ROCHELLE 

LAVARENNEStHILAIRE 

LE HAVRE CENTER 

LE PUYenVELAY 

LES LI LAS 

LILLE 

LYON CENTRE 

LYON ECULLY CENTER 

MACON 

MARSEILLE 

MEAUX 

MELUN 

METZ 

MONT de MABSAN 

MONTLUCON 

MONTAUBAN 

MONTPELUER 

MOULINS 

NANTES 

narbonne 
nTmes 

NIORT 

ORLEANS 

PAU CENTER 

PERIGUEUX 

PERPIGNAN 

REIMS 

RENNES 

ROANNE 



Tel : 01 
Tel : 02. 
Tel: 01. 
Tel : 04. 
TbI : 04, 
Tel ; 04. 
Tel : 03. 
Tel ; 05, 
T6I:01. 
Tel ■ 02, 
Tel : 04. 
Tel : 01 
Tel : 03. 
T6I : 04. 
Tel : 04. 
Tel : 03. 
Tel : 04. 
T6I : 01 
Tel : 01 
Tel ; 03. 
T6I : 05. 
Tel ; 04. 
Tel : 05, 
Tel : 04. 
Tel : 04. 
Tel ; 02, 
Tel : 04. 
Tel : 04. 
Tel : 05. 
Tel : 02, 
Tel 05. 
Tel : 05, 
Tel : 04. 
T6I : 03, 
Tel : 02. 
T61 : 04. 



07 73 15 
35.29.90.00 
60.73.80.56 
.94.53.64.18 
93.36.34.45 
.76.47.14.25 
.88,73.53,59 
.46.41.29.01 
.41.81.03.17 
35.19 36.46 
.71.09.37.17 
,43,63.05.37 
.20.51,44,75 
78.60,33,60 
78.60 33 60 
,85.40,91.74 
.91 .78.96.75 
.60-25.11,56 
.64,37.41.98 
.87,36,33,33 
58,06.39.51 
70.05.94.82 
63.66,57,33 
67.60.42.57 
70.34.09.95 
40.35.57.93 
68,32.07.60 
.66,21,81,33 
.49.77.05.13 
,38.77,98,30 
59-72,91.32 
,53,09,84,00 
.68,34.05-1 1 
26.77.96.76 
.99.31.11,26 
77.78.09,20 



RODEZ 


T^\ 


05,65.68.94.58 


SALON DE PROVENCE 


Tel 


04.90,56.61.21 


SARREGUEMINES 


Tel 


03.87.02.96.00 


SETE 


Tel 


04.67.74.81.46 


ST ETIENNE 


Tel 


04,77.41.84.79 


STRASBOURG 


Tel 


03.88.22.54,81 


TARBES 


T6I 


05.62.44,92,92 


TARNOS 


Tet 


05,59.64,18,66 


THONON les BAINS 


Tel 


04.50,71,69,02 


TOULON 


Tel 


04,94,91.39,69 


TOURS 


Tel 


02,47.20.42.30 


TROVES 


Tel 


03.25.73.11,28 


VALENCE 


T6I 


04,75.56.72.90 


VALENCIENNES CENTER 


Tel 


03,27,47,30,60 



GENEVE 1 
SION 

GENEVE 2 
LAUSANNE 



T6I : 022,940,03,40 
Tel 027,323,83,55 
Tel : 022.800.30,90 
Tel : 021 ,329,04,14 



NOUS RECHERCHONS 
DES PARTENAIRES 

POUR L'OUVERTURE DE MAGASINS EN SUISSE 
COMTAa Raymond IGLESIAS 022.800.30.90 



FORT de France Tei : 05-96.63.12.13 

LE TAMPON (Reunion) Tel : 02.62.27.87.76 

POINTS a PITRE Tel : 05.90.93.20.69 

St DENIS de la REUNION Tel ; 02.62.41 ,98.24 




Joire concept de partenariat fonctionne depuis 5 ans et est exploite aujourd'hui par plus de 80 magasins en France et en Europe 
ions des centres villes ou des centres commerciaux. II contient tous les elements assurant la reussite des commerces modernes, 
-lobiliers, informatique de gestion, centrale d'achat, publicite nationale, formation, exclusivite territoriale. 

Si vous avez un projet ou si vous souhailez obtenir des renseignemenis sur notre enselgne, ecrivez nous a : 
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service developpement - Zl n°3 Espace Victor Hugo - BP 39 - 16340 L'ISLE D'ESPAGNAC 



" Selon le stotk des magasins, I'ehal la vehjst*, la qwilife des jeux. certoins son! poyables en bon d'arhcrt uniquemenr - " Lo carte DOC -KID voui seta remise ovec voire prochain ochol, voir les condiHons dans cheque magasin DOCK GAMES. 
Offre valabie dons lo limile des stocks disponibles - Ptiotos non contractuelle) ' Certain prix peuvent varier selon les magasins, en parliculier pour lo Corse el I'Outre mer - DOCK GAMES, 1£ LOGO DCXK-KID SOhfT DES MARQUES deposees 






eveloppe par Rare, Diddy [■ 
Kong Racing est un jeu d~ 
course, dans le plus pur . 
esprit de Mario Kart. It [i 
promet d'ajouter profon- "-' 
deur et interet a la for- 

mute declinee par Nin- ■■ 

tcndo depuis Mario Kart premier 



elements d'aventure se greffent [■ 
en effet au principe de la course L 
^e, ajoutant un cote expio- ' 
lauwii tres interessant. 



'Noel ! Noel ! Attention les gars, 



il faut qu'on ass ure po ur Noel ! ", 

de Nintendo. Alors. face au 

I'editeur sort de son chapeau 



magique Diddy Kong Racin 



Biy^y um 



[Line bonne surprise 



Pour etre aussi rapidei 
jete sur le devant de la 
Nintendo, il falU 



u'il s'agit - une fois d 
- de faire passer une mat 
pilule aux joueurs (voir ,.^^. ^ 
encadre). Le jeu proposera 25 
circuits plus ou moins rechap- 
pes de Mario 64. Hautement 
detailtes, avec des chutes d'eau, 

vieres de lave, de la neige 
ou encore des canyons et des 
rivieres en crue, ils promettent 
beaute autant qu'interet, 
pujsqu'ils seront bien plus targes 



Avec "Rumble Pack 



Une partie exploration fera 
louveaux chemins, 
er-ups et differents 
IS pour agresser les autres 
concurrents. De plus, les Boss 
seront jouables au men 
que les 8 personnages d _ 
On comptera trois types de vehi- 
cules differents (ka 
hovercraft), qui varieront encore 
les plaisirs, ainsi que le desor- 
mais habituel mode 4 joueurs, 
inaugure dans Mario Kart. Com- 
patible avec le Rumble Pack pour 
de meilleures sensations, et intro' 
duisant une nouvelle technique 
d'eclairage dynamique en temps 
reel, Diddy Kong Racing promet 
de nous faire facilement patien- 
ter en attendant Banjo & Kazooie, 










uui&mmm ll|l 




h 


' 7'il ' ''''^ 1 


, V 1 





f> 





ong 
surprise pour comble 
■ ■ de Noel 







i 'Oibiifi-Vj' 



Ohaque 
joueur 

pourra choisii 
le type de 
vehjcule qu'il 
prefere en mode 
splitte. 





Les bonus promettent 
d'etre plus varies et 
mieux caches que 
dons Mario Kart. 



anjo & Kazoole 



Le gros titre qui etait a I'origine prevu chez Nintendo pour Noel, Banjo 
& Kazooie, et dont nous vous avions parie a {'occasion de I'ES dans 
Joypad n° 66, est repousse jusqu'en mars 98 ! Du coup, la hone de Nin- 
tendo hurlait a la mort face a ce vide desespere de nouveautes Saint- 
Nicoliennes, et c'est bien la la seule raison pour laquelle nous aurons 
le plaisir de jouer a Diddy Kong Racing lors des fetes de 

fin d'annee, Une fagon de satis- 

fajre les millions de posses- 

seurs de Nintendo 64 de par 

le monde. 




^^ 




ResiDeiMT e^ 



. PRSUIER SaUIESTR€ 98 



Sans cesse retarde, le bebe de 



Capcom commence enfin a 
son moignon putrefie. Mais 




attention. Metal Gear reoresente 



une menace serieuse, 



Aunnnii. 
;JL)-:;JLJJ[JJEJ 



carte de La nos 
ta tgie et annonce I 
La sortie del 
"Konami Antics ■ 
HSX Collection 0^ 
Vol.1", une com- ^ 
pile de ses wieux 
jeux «SX sur 
PlayStation. Oe ! 
plus, on attend 
egaleraent les 
volumes 1, 2, 3, ^ 
et 4 de "Konami 
GameBoy Col lee- ■ 
tion" sur Garae- 
boy, qui sont 4 , 
compiles de leurs 
vieux jeux. 
Chouette. . . Metal 



KE919£fiTEVI[. 




'Aonmn]^ 


Hi iiyga 


Konami n'aban- ' 


donne pas la 1 


Saturn, et pro- 1 


jette de sortir ^ 


a la fois Suiko- j 


den et Dracula X ! 


sur eette der- 9 


niere pour le ■ 


premier tri- | 


mestre 98. Appa- g 


remment, les 1 


ja.x auront' 


quelques pet i ts 


bonus par rap- 


port i La ver- 


sion PlaySta- 


tion. 



. vivants sont plu 
eagissent differemn- 



J 


heur de taquiner du zombi 
en avant-premiere. La demo 
jouable qui nous a ete pre- 
sentee permettait de se faire 


L'enfer aes zomDis • 


L'ambiance apocalyptique se rap- 
proche nettement plus de Zombie, 


meme qu'ils vous attaquent a quatre 


simultanement I Techniquement, 


une idee assez precise de ce 


le film culte de Georges A. Romero. 


meme si le jeu reste globalement 


que sera Resident Evil 2. Ainsi, 


Les cadavres mutiles de policiers et 


assez proche de la premiere mou- 


'atmosphere du jeu est radicale- 


de civils jonchent le sol, on trouve 


ture, on note quelques petites ame- 


ment differente : vous n'etes plus 


des carcasses de vehicules un peu 


liorations : les protagonistes sont 


confine dans un lieu clos etouffant. 


partout et la moitie de la ville est en 


moins raides, leurs mouvements plus 


vos personnages (Leon et Claire) 


proie aux ftammes et a la glouton- 


coules, les tirs des armes donnent 


seuvent evoluer dans les rues de 


nerie des zombis ! Desormais, les 


lieu a des effets de lumiere plutot 









, les angles de camera 
=w upiiinises lors des combats 
i efTets sonores ont plus de peche. 
Les decors sont, quant a eux, extre- 
mement fouilles et d'une grande 
finesse. De ce point de vue, revolu- 
tion graphique est en tout cas fla- 
inte. L'ergonomie demeure inchan- 
gee. Voila pour les premieres 
impressions. Petite precision qui devrait 
ouir les plus fortunes d'entre vous 
: cette demo sera vendue avec Direc- 
tor's Cut, une version rearrangee de 
Resident Evil (voir notre encadre). 



Un scenario toujours tenu secret. 




scenario, les rumeui 
■"" — ■- en definitive rien de 
veritablement concret ne filtre des 
laboratoircs Capcom. On sait juste 
que Resident Evil 2 comportera 
quatre fins et deux scenarios dis- 
tincts par personnage. Les^ deve- 
loppeurs peaufinent jeur bebe, 
conscients que Metal Gear sera sans 
aucun doute un challenger de poids. 
Capcom n'a veritablement pas le 
droit a I'erreur. 




Une violence 
extre me et une 

ambiance 
qpocalyptique 



En attendant Resident Evil 2 




Director's Cut sera disponJble des le 
mois de novembre au prix de 299 francs. 
Essentietlement destinee a ceux qui 
ne connaissent pas encore Resident 
Evil (existent-ils?), cette version pro- 
posera deux niveaux de difficulte par 
personnage, une aventure "remaste- 
risee" avec des ennemis plus nom- 
breux, des angles de camera inedlts, 
de nouvelie sapes pour nos heros, un 
monstre supplementaire et des enlgmes 
remaniees. Enfin • le plus important - 
Director's Cut contiendra la demo 
jouable de Resident 2. Mmouais, 9a 
fleure bon t'argent facile tout qa. . . 



^eSIDGNT €VIL 2 
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NBA ACTION 98 



m^ mm % 







ui dit NBA dit basket. Qui dit 




^fe*] 



vr 



■ IM,. JW 



salles surchaufTees des USA. 
Qui dit tout ce qui precede dit 
en general licence pour encore plus 
d'argent. Qui dit licence pour encore 
plus d'argent dit souvent declinaison 
en jeux video, films, goodies, boites 
te, etc. On ne s'int ' 
mier cite, on gagnera au 
out ?a pour annoncer la 
nouvelle mouture de la serie des 
NBA Action qui, une fois de plus, e~^ 
entierement en 3D sur Satur 

^omme si ces deux derniers termes 
n'etaient pas compatibles... II y a plu- 
sieurs modes de jeu au programme, 
1 vues de camera et des matches 



Ujj, 
iyjyvl-jyirl 

Non content de I 
VDUS vendre des I 
consoles ou des I 



maintenant I 



1^- 



IEt un gros 
plan sur les 
colosses de 



. presente un nou- 
; veau teLeviseur, 
^baptise "PtaySta- 



T€Ni^lS ARENA 



. PLAYSTATION €T SATURN 
FIN0CT0BRe97 



'SocoOO 



\m Mm 



vu sur les deux consoles 32 Bit du 
mt -la Jaguar est malheureusement 
;ourse-, ce nouveau jeu de tennis 

^_ *-e distingue d'emblee par un exo- 



"^^^^^raw*^^ 



ostentatoire. TeL . »...^ 

le moins : Grand Canyon, Central Pai 
, ou encore bateau de croisiere... Bte.. 
que respectant toutes les regies du tennis, "Tennis 
: Arena" verra ses 10 joueurs (8 + 2 caches) accom- 
plir des coups speciaux inedits et meme des dis- 
putes avec les arbitres ! Motion capture oblige, 
on nous promet des scenes realistes, ainsi que la 
possibilite de revoir totalement le jeu avec arret 
sur image et ralenti. Bref, comme le dit si bien 
Ubi Soft, ce sera le "Street Fighter du Tennis" ! 
Tiens, voila surement la phrase du mois. Excel- 
lent. La phrase I Pour le jeu, on attend de voir. 



ngin est dedi e 
la la PlayStation 



ise de format 
special dans I 



pourra brancher I 
qu 'une PlaySta- I 



, exclusif !), cetl 
apparel I propose I 



enceintes Sony I 



niatos/ L'engin 
|coute 53 000 yens I 
viron 2 700 F) [ 




TDMB RAID€R E 



1°" I CHSP.EUR.. 
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tm^ime, X 



On se I'arrache, on se la dispute, 



on recherche ses photos les plus osees, 



on I'emmeneen concert, Lara Croft, 



sculptural pygmalion s'est transformee 



en lespace a'une annee en ve 






semaines, 

toujours S1 

qui est : 

plus haute [ 

du podii 

ventes US, m; 

sera sans 

detrone j 

fabuleux I 

Eye (teste di 

tiumero). I 

fait un < 

indenial 

terre rii 

avec les I 

mieres place! 



USA, et Wave Rai 



I' 



^mc^M 



lOORi 



Entre Les 1,2 I 

mi llions de FF7 . 

en pr^commande I 

aux States, le [ 

mi ILion de Final . 

Fantasy Tacti cs i 

uendus en 2 moi s j 

au Japon, et les I 

seutement" 800 





Kiiri^S 



Lara reprend du service 




ura accompagrte 

rr un ecran geant 

le groupe U2 lois 

de sa toumee. 

N'est pas 

Bono qtd 

veut. 



es infos sent distnlees au 
compte goutte. Ou nous 
ennmenera Lara dans le 

(second volet de ses aven- 
tures? A quoi ressemblera 
Tomb Raider 2? II faudra 
tendre le 20 novembre pro- 
lain pour avoir le fin mot 
de rhistoire. Pourtant, on en salt 
aujourd'hui un peu plus. Les visites 
repetees, rendues a I'equipe bri- 
tannique de Core Design, les coups 
de fil reiteres (le harcelement tele- 
phonjque ayant du bon) et les indis- 



hacun son true. Cer- 

aujourd'hui d'en connaitre plus. tains attirent les paparazzi, les 

Archeologie et aventure, Indiana autres les fanatiques. Mais on ne 

Jones au feminin, Lara partira cette s'inquiete pas puisquc Lara se depia- 

fois a la recherche d'une relique cera en avion et non en Mercedes, 

baptisee Dague de Xian. Pour De la, il n'y a qu'un pas, Lara pas- 

I'occasion, Lara se paiera un billet sera au Tibet, lieu pour Ir"---"' '"■- 



d avion pour la Chine et visitera chmois ont une affection sans borne, 

sa Muraille. Du tourisme ou presque et pour finir a Venise, sous I'eau, 

puisque la relique, dont on devine au milieu des requins, dans quelque 

les pouvoirs immenses, sera pro- epave engloutie. Trop facile. Apres, 

tegee par les membres de la secte 2000 pompes et dodo. Et comme 



ipresserront d apprendre par 
suit Bono et sa troupe durant toute coeur. Le titre Get Naked (tra- 
satournee musicale europeenne. duisez "mettez-vous nu" ou "a 
On la retrouvera sur un ecran poil") sortira aussi le 20 novennbre. 



geant pendant que le charisma- 
tique (c'est vite dit) chanteur s'ego- 
sillera sur scene. Cela dit, ce monde 
etrange lui a aussi donne des idees. 
Voila que la "vraie" - en fait la 
fausse - Lara Croft alias Rhona 
Mitra, celle faite de chair, d'os et 
de tout piein d'autres bonnes 
choses (miam ! ) va aussi pousser 
la chansonnette. Lara Croft aura 
done son single que les fans 



Ophelie Winter aura la une concur- 
rente de taille (I 10 C environ). 
Ne restera a venir que le film, 
actuellement en negociation, et 
les deux bandes dessinees en pre- 
"-"■-tion et Lara sera partout 
\.Mci.ie aux toilettes si Ton pense 
aux BD). ^ 





IFA ROAD TO WORLD CUP 98 



. ELecmONIC ARTS 



Avec la CouDe du Monde 



en France I'an prochain, 



la deferlante de ieux de foot 



annoncee sur le marche, 



semble avoir demarre. 
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e foot, le foot, le foot... Et enco 
I'avait garde au chaud deputs pa 
I'editeur anglais "oblige" de de 



•e le foot ! Psygnosi 



I'editeur anglais "oblige" de devoiler la suite de s 

i, sort! au debut de I'annee 
96. On passera vite fait sur APS International, complete- 
nnent fantomatique. En theorie, et compte tenu de I'expe- 
rience accumulee dans le domaine, Power Soccer 2 devrait 
etre a la hauteur de ce que Ton attend. Entierement cree 

, ._ filiale'fran^aise, il beneficiera des dernieres trouvailles en 

date des programmeurs. Une 3D plus fluide et plus fouillee, une 
e de donnees actualisee, de nouveaux coups speciaux et des 
commentaires d'Yves Lecoq. L'imitateur, pas le cuisinier. Non, je 
dis ?a parce que 9a fait cuistot comme nom... Voila, des qu'on y 
joue, on vous telephone. Personnellement ! 




nrne quo! un gardien <?ci ne fait pa. que iuiT.er de Thert^e. 
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II, bd Voltaire - 75011 Paris IMetro Reciiblique) 



If nus eKAND CHOix DC urn mm n d'ocusiohs 

:amie vous en donne plus w 



iCHANGI 



VOS «JEUX 



JEU OCCAS 

ajoutez 5 POUR i jeu de meme vauur 



JEU Nl 

oioulez 150 tij 



;uF 



ACHI 



VOS JEUX 




2JEUXNEUFS 

CADEAU 

1 ECHANGE CSRATUrr d SO 



HiUVE 990 F OKAS 690 f 



99 F 

OSJIREMOIBIERiJAPI 

OCABDmHGIJAPI 

OOOraOSilNIGHIllMI 

o mm 

ODUDM(JiP) 

ommnm 

OGOmtJiPI 
OGMCWSEillWP) 

OPrtNZEBDMGONIJiPI 
D BOBOm 
3SHIN0BI[DEV(JtPl 
.3VigOByGO*L 
omjRGHTEII 
^VIRTUIHIBIIIDE 
O^lfilUmfflG 



149 F 

3 CyBERSPEEDWAt 
■^DEAfflCBIMSOmHP] 
3 DEFCON V 
D EIJII0?6 
OFIfDi 

3flGmNGi'IPf!l|MPl 
5 WGICUBPEI 
:)PlHItBDR4G0tl 
:> BEVOLiniON < 

^SIEAIilGEAItMHOlP) 
3STIIEEHtPKi|ir"l 
3T0;HIIIDEN(JiP| 

DVWKEHimiERiJiPj 
DWlPEEOyi 



190 F 

ZlCLOCmBKNIGHTII 

OGMIHMK 

:> JONHnAZQOKAIDNE 

JMYSI 

J MMBIi 

OSHIEIDNMIIIOII 

3 StREETMtElt 

3THED 

THEME PM 

^THllMiltttWK 

.:)ULM!EHKII! 

^viiMnGneii 
3 mm ON 

.:) WORLD WIDE 9? 
) (MEN 



190 F 

ODIWGONB/ilLZIKliPI 
OFmEUItVIIIUAPI 
O GUARDIAN NEeOES 
3 W HORDE 
OJNKlELramRflJlPI 
/lUAGAHAN Kill (JAP) 
3 NIGHT 

J OiyMPIflDE SOCCER 
3RAYMN 
^SPACEHlim 
OSI0BT0FIH08 
^SKlEEIFIGHeAlPHJ 
:> TOMB HAIDER 
3I0SHIHOENDBAIJAPi 
:) WINGS ARM'S 



190 F 

iAllENTllLOGy 
■JDARIIJSGAIDEIt 
OOAnONABEMK 
DISCWORLD 
DDOOM 

OEIGNTIHGyiPEd 
OGON GRIFFON 
O LOADED 
OHEAEITREME 
■.JHEEDFORSPfED 
O NIGHT WARRIOR 
OSEGIRAIH 
O SHINNING WISDOWN 
OSONIC WINGS SPECIAl 
3TlEPINBiLL 



249F 

3 AHiLHimUG 
3 COMMAND lONf 
^CRySADERWni 
ODAEK SAVIOR 
^DRAGONBAUII 

D mum 

3 FIFA 9? 

3 KING OFFICES!! 

3MtiOH5 

JNBAIMSW 

OSlHCmiDII 

osiiEnttmi 

3I0RHC0 

SVIRTOiED'" 
JWOWi 



;)AMOK 

) ATums 

:> BOMBER MAN 
) DARK LIGHT CONFUG 
; DIE HARD ARCADE 
IDIiCWQlJLDII 



3 DRAGON FORCE 
:> DUKE NUKEN 3D 
3 FIFA W 
3F0RIIIIUUKART 
-) IHDEPENDAHCE DAY 
■:)LASTBROtlX 



JEUXNEUFS SATURN 

349 F MAX! 



J LOST VIKING II 
3 MAGIK THE GATHERING 
DMAHXn 
:> NtA LIVES 97 
3 QUAKE 
) RESIDENT EVIl 



J SONIC ID 
3S0NIC1U» 
J sown STRUE 
ISWAGMAN 
J WARCSin ! 

:iyy|pi m ivn 



JACTUASOCCfB 
JCRAZyiWN 
3 0!E)ISl£ED 
3 0!EBSPEED 
3 DEFCON V 
ODESTRDCTIONDERBy 
3 RFA94 
3 HI OCTANE 
3 IN THE ZONE 
3 III PillR STRIKE 
MILEAK THE BLOOD 
] LOADED 
JHIJIAMTE 
3 NOVA STORM 
J POWER SERVE 
3 PRIME GOAL E(|AP| 
3RIDGE1ACER 
3 STARBLADE 
O STRIKER 96 
3 THUNDER HAWK 
3 TOSHINOEN 
O TOTAL ECLIPSE 
OTQIALNBA96 
OMOIIT 
■3 ZERO DIVIDE 



T49F 
3 ADIDAS 
3 AGILE WARRIOR 
OAUENTRVLOGIE 
3ASSADLTRIGS 
3DARKSTAHER 
OESPN 

O FADE TO SLACK 
3 NBA LIVES 9i 
■3 HEED FOR SPEED 
■3 PARODUIS 
■3 PHILDSOMA 
ORAIDEHPROJEa 
■3 REVOLUTION)! 
'3RIDGERACQIIIEVU 
ORDADRASH 
O SHOCKWAVE 
O SKELETON wAinioe 
O SPACE HDLK 
OSIRETALPtiA 
■3THED 

3 TIME COMMANDO 
O TOSHINOEN II 
3 TUNNEL Bl 
O TWISTED METAL 
3 VIEWPOINT 



149 F 
O BURNING (OAD 
J BUST A MOVES 
3CYBB1IA 
3 DESCENT 
OOOOM 

3EXTIIEMEPINWU 
3 GDIISHIP200( 
3NARDC0tE»4 
3 HULK 
3IEON£!L0Cn) 

3 JACK IS ua 

3JOII<niAZCIOU 
3IUfiBCUni 

3mpiHm 

3tAflOia<IAD 
3SETDIIinRt 
3 SHEa SHOCK 
] SLAMS JAM 96 
3STARGLA0I1TOR 
3 SyPER SONIC RACER 
OWABHAWK 
3 WING COMMANDER III 



190 F 

3CASPfR 

3CHEVAUERD{BAPttOMn 
3 CHRONiaC THE SWORDS 
3 COOL SPOT 
3 0USHiAKDiCOOT 
3D£STIUOI0NDarfB 
3 DIEHiUtD 
3EICALIU1I 



190 F 

3iiAawin 

JHUHWHIM 



DtKIOVDl 



ommtOBt 



3nBU 



3IESID0nEVIL 
3 SPACE JAM 
3THE(ilEPARl( 
3 TOMB RAIDER 

3 TRACKS HELD 
3TRUEPINBALL 
)fflPE01)T2D9? 
3 J COM 



3Peiinum 

3«)IS0ii 
3PttJFCF0VaiOll 
3IAGIHCSiQB 
3RATHAN 
3 RELOAD 
O ROAD RASH 
3 SOVIET STRIKES 
OSTIEET ALPHA II 
3 THE CROW 
3T0BALN°1 
3 WARHAMMER 



3UUTaBSS 
3UGEIiKa 

3iaBJiissm 
3SMorrM 

3SflDB 

3SVIUI0a 

3TBD(BII 

DTDTAIHAP 

OVAHDALKARS 

OVIfflAPOOl 

3(C0MH 



3 IFANTAS^C 

3iaUAE0LH? 

3 AaUA SOCCER n 

31GEKIiMSTR0HG 

3 CROC 

3 DARK IIGNI CONFLICT 

3 EIPIOSIVT RACING 

3 FATAL fURy REAL EOIIT 

3 FIGHTING FDIiCE 

3rDCMULtONE97 

3 G-POHi . 



3 JOHN MADDEN 9i 
3JOHiHL0MORUGET 
3L!A 
3 LOST WORLD 
3 HAGIK THE GATHERING I 
} MASS DESTRUCTION 
3 MIGAMAMJ] 
3 MKRD MACHINE V] 
3 MONSTER TRDOI 
3M0TDRACER 
3 NHL 98 



JEUXNEUFS 

Playstation 

349 F MAX! 



3 NliOIAR STRIKE 
3 IKD'VfOtLD 
3 0VIRBOUD 
OPAtlPPATHERtPmi 



JOPUnRUL-.- 
loRA^NPIOIEn 
1 3 RAy TRACER 
3 RAySTORM 
3R0SC0IIICBUEEN 
3SO0LBLAK 



3 SrNDKAnWWHS 
OTOSHNDHS 

3 Ttusponmoti 

OV-RJIUT 
O VANDAL HEttTS 
3¥llTMP0a 
3 WtlCRAFIII 



AMIE RACHETE AU 
COJVIPTANT : 



LOGIGELS-JEUX 



ULTRA 64 NEUFS 



O Fin 14 

OKIllEIINSIINa 

OWIOKRIM 



:) PKOIWIHtSM 

OSIIRSWIB 

OiDPEIIttII0i4 



.3 lUIOI 
OWMSMER 



OADAPIATEOR O MANEHE O MEMORVl Mo 





A RETOUR 


NEK A 


AMIE \TC 11 Bd Vul.alre 7St.lI I-AKIS 


^"^ 


■ 


3]'Q[ha™ Noir(lssBi« Is ieu que mm feire; 
3 J'adiongi NoirchsH • le |eu quo vnii teiiei 
MutBunxroii ■» pMbiBuqiierani)oTOLDen.ui«riellEliile, 
111)115 vous en tmimm urn plus lomplele por rBlnui ie tourtler. 






Codcposlal-.- 



Jem 30 F - CoiKole 60 F - ConlFe rEUi^iineEiienl 80 F. 
jOiEQUE jCff JUimBlfUEDated'expirDlionL 



UeS CHEVAUS75 D€ BAPHOMET B 



axTaw... 

MACHNE.. 

nsp.euR. 



. ReVOLUTION SOFTWARE 



. NOVEMBRE 97 





. lijyiJVyjJLiil 
JundJl 

EApres La GB 
Pocket Skeleton 
et La "GLoH In ' 
The dark", voi La 
Les Tamagotchi s j 
Japan Air Line, | 
Les pads crystaL > 
pour Sat et N64 | 

et un nou 
package pour Le 1 
cuLte "Pocket ' 
Wonster" si 
Gameboy. Poi 
Les obtem'r, iL| 
!>.,; va faLloir 

s ' accrocher 



SOUS le signe de la plate-forme et du 
de I'Aventure. Baphomet 2 et 



iscworld 2 sont la DOur le orouver I 






fewe-jr 




I L s 'agi t d ' une j 

copie ehontee de | 

VirtuaL On, ou j 

Les robots sont 

rentpLaces par 

des Gundams * 

(dont Banpres to j 

possede La I 

Licence). Encc 

une consequence I 







d'aventure. Les Chevaliers de 
Baphomet et Discworld font 
incontestablement partie de 
ceux qui ont marque le genre. 
Le premier pour son cote 
"serieux". tres "recherche 
poussee", presque scienti- 

fique. Et le second, a contra- 

rio, pour son humour super loufoque 
et ses enigmes d'un illogisme par- 
fois decourageant. Tous deux sont 
pourtant devenus des incontour- 
nables du genre. Leurs suites 
encore nous faire passer 
Hill ue nuits blanches ! 
ns le second volet de "Bapho- 
met", on change radicalement de 
decor. Georges, le journaliste-foui- 
neur est appele a la rescousse par 
son ex-amie Nico (eh oui, ils ont 
casse !) enlevee pour une sombre 
histoire de pierre noire Maya. Sur 



Vous voild dans 
le port de 
Marseille. Que 
faites-vous sous 
cette cabone? 

Fattes fonctionner 

vos meninges si 

vous voulez sorHr 

de cette piece. 



fond de trafics de drogue (et plus 
encore?), vous enqueterez dans dif- 
ferents pays dont les lieux sont encore 
tenus secrets. En fait, soyons hon- 
netes. j'ai pas suffisamment avance 
pour vous en dire plus. Sachez tou- 
tefois que Marseille est au menu ! 
Outre des decors et des autochtones 
tres "exotiques", vous y (re)trou- 



verez tout le charme du pre 
avec de plus beaux menus, ui. ^,^ 
teme d'icones qui a change et une 
interface plus intuitive encore. Inutile 
de dire que I'humour "so british" 
demeure et que le Columbo qui 
sommeille en vous prendra assure- 
ment son pied. 

Discv/orld 2, quant a lui, revient dans 
un jeu identique au premier mais 
pas tout a f '■ ' " ' " 

je veux dire que ce sont les memes 




protagonistes, mais en plus vieux. 
Et puis, c'est la meme ville. I 

fait pas tout a fait. Enf in vous ' 

Devenu un sorcier - presque - reconnu 
par ses pairs, ce blaireau de Rince- 
vent va encore devoir se saigner aux 
4 veines pour amener des ingredients 
a I'Archichancelier, qui ne s'« 
jours pas decide a lui lacher la grappe. 



-tir decouvrir des territoires qui 
., ^xistent pas, recolter des objets en 
apparence insignifiants, "subir" des 
dialogues super debiles mais droles, 
sera votre lot quotidien. Et si utili- 
ser un balai pour en f ' 
nucleaire vous pa 
surez-vous, c'est not 
dans Discworld 2 ! 
Alors, plutot Columbo ou Merlin 
' sorcier? L'enquete suit son 



i 
i 
i 

8 



m^ 
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i:iiKiM»i: 



A mi-chemin entre Tomb Raider 



et MDK, Dreams s'annonce comme 



etant une des mei eures oroductions 



Cryo sur PlayStation, 




Tis est un jeu d'actJon, en 3D 
temps reel, qui rappelle fortement 



que la iic 

dans le monde des reves, on vole ! 
Deux personnages seront a selec- 
tionner, et parcourront le " 

monde des reves dans une 

aventure inctuant magie, action, et 
dont les rebondissements scenaris- 
tiques sont assez prometteurs. Le 
monde des reves a ete le point cen- 
nent, blens* 

IX habitudi 

Cryo, fe portage de Dreams - a Tori- 
gine un jeu PC -, ne se fera pas bru- 



tes, et son public, debouchant sur 
un gameplay speciatement reetu- 



die. Les musiques sont parmi les 



-eltler du coin de t'cell. 




Qi®nit|iM{^ij 



uite a L'affaire "Blade BelfCJoypad 67) 3Dfx a attaque 
ega en justice pour rupture de contrat ! Reponse offi- 
ielle de Sega : "Primo, La rupture de contrat trouve sa 
ause dans une production incorrecte de La part de 3Dfx 
ecundo, Sega est investisseur chez 3Dfx, et ne s'lmpLi- 
uerait par consequent dans aucune action pr^ judi ci abLe 
our cette societe. Tertio, Sega a toujours respecte La 
ropriete de ses partenaires. Oerniercio, Sega compte 
eagir avec agressivite a des accusations aussi graves." 
a hache de guerre est d^terree 



mis.. 
n m ri».vAiue\ 

yiMi TbuK vbos. 
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rdiiie-i Ips Npwi 

tui rtioix 
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sniny, 

J'J mms^ 

Shiny, qui 


I 


■ 


ia Saturn, croit 

en La Saturn 2 

(nom de code 

Dural). David 

Perry, Boss en 

chef de Shiny, a 

declare a nos 

confreres de 

Saturn World : 

"Je projette de 

soutenir La 

machine. J'ai 

foi en Bernie 

Stotar [Le Chef 

un de Sega US]". 

Le premier jeu 

pLanifie serait 

apparemraent 

Messiah. 





pres Croc, Jersey Devil sera 
le prochain Mario-like de 
la PlayStation. Un genre 



:e bestiole en coHant 

^ve, affublee d'une 

queue fourchue et d'ailes de chauve- 
souris. La mission vous reviendra 
de sauver la vilie de Jersey tombee 
aux mains du sinistre docteur Knarf 



d'action/aventure tres librement 
inspire d'une vieiHe legende ame- 
lilieu du 1 8^ siecle sera 
^w...p.»^.^.^ avec le nouveau pard 
analogique Sony et proposera onze 

nts graphiques di 
rents. Votre bebete pourr 
pousser des objets, tou 
meme comme Crash 
donner des coups de poings, che- 
vaucher des animaux et deployer 
ses ailes pour atteindre les plates- 
formes inaccessibles. Comme le 
veut la coutume, wait and see... 



DDiDDS 



Vous ne trouvez pas I 
que Jersey Devil a des I 
faux airs de Batman? I 




dans un lyeSe japo- 

nais. Le jeu se 

derouLera probabLe- 

ment en ^quipe, 

avec un chef (Le 

delegue de cLasse, 

sars doute), et un 

autre personnage 

Lii apportant son 

soutien Cun pourri 

de rapporteur, 

peut-etre). On 

lit y retrouver 
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sur Saturn 

leursfrais. ^ 

le titre est identique la 
version PlayStation (en test 
dans ce numero) meme 
sUil en est graphiquement 
t loign, mais 11 est de sur- 
tT..,r a..csi difficile ! '"'^ "■" 



En tout cas, le jeu devrait etre 
disponible dans le courant du 
mois de novembre, juste apres 
le film. Avis aux amateurs. I 



UX VIDEO 
INSOLES 




Un reseau de magasins 

hyper pro, sympa, etiicace ! 

Des preuves ? 

les News ? Id, c'est avant 

tout le monde, autrement c'est 

plus des news... 

Les Prix ? C'est carrement les 

neilleurs de France, autrement 

c'est pas des bons prix... 

Le Stock ? C'est toujours 

dispo, autrement c'est pas du 

stock... 

Bre£, on ne vous prendra 

pas pour des touristes, 

et 9a c'est Cool ! 



mad'sik vidio 



0241 50 3060 



U TEMPLE DE LA VIDEO 



02 336811 77 



GAME DISCOUNT 



0561625566 



CONSOL PLUS GAMES 



0492020604 



CONSOL PLUS GAMES 



04 92 02 06 04 
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TEST DRIV€ 4 



laySlallon DISP. EUR. 



. ELECTRONICS ARTS 
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TOUTGS LBS SORUGS 



JAPONAISCS ET 



Aux Etats-Unis comme au Japon peu de sorties 
importantes ce mois-ci. Toutefois, GoldenEye 
ne pouvait que retenir toute notre attention. 
Parce qu'incarner Bond, James Bond, c'est un 
petit peu le fantasme de tout homme qui se res- 
pecte. Si ce n'est pas le cas pour vous, consul- 
tez vite un psy. Nous avons aussi guette les autres 
sorties du moment afin que rien ne vous echappe. 





Alors que GoldenEye continue 
a faire rire la plupart des spec- 
tateurs, qui pensent que ce 
navet ne meritait pas d'etre un 
James Bond, ie jeu, lui, va ravir 
a peu pres tous les joueurs du monde. Car 
comment resister a un Doom-like magnl- 
fiquement realise ou la sauvagerie n'est 
pas de mise et ou la reflexion prime sur 
I'action. Comme Ie veritable James Bond, 
vous allez devoir remplir les missions du 



Lo N64 dons M2 so splendeur 



Costard ersilencieux.olo 



main "Mister Hiss-Ki 



Bana-Bono nousamve: 



enfin sur Nintendo 64 




Vous pouvez tuer les scientifiques pour rigoter, mais 
cela risque de fdire rater votre mission. 



film. A chaque fois, on vous d^barque dans 
un niveau, et on vous donne des directives 
ainsi que certains gadgets lorsqu'ils s'ave- 
reront necessaires. Vous aurez des mis- 
sions de destruction, d'espionnage, de 
piratage informatique, et meme de sau- 
vetage. Et si jamais I'un des objectifs de 
la mission n'est pas accompli, vous aurez 
la mission entiere a refaire. Dur dur... 
Pour ce jeu, la N64 repousse les limites de 
la qualite dans la Motion Capture en nous 
offrant les reproductions de mouvements 
humains les plus realistes jamais vus sur 
console. Vos adversaires courent, font des 




roulades, prennent des postures pourvous 
viser et s'ecroulent mieux encore que dans 
Virtua Cop lorsque vous les descendez. 
Une ambiance vraiment parfaite si vous 
possedez un Rumble-Pack, qui reagira a 
chacun de vos tirs. Musiques excelientes, 
graphismes tres bons (et surprise, pas 
flous du tout !) et animations a tomber 
parterre, voila une fois de plus un jeu excep- 
tionnel pour la Nintendo 64. Un achat indis- 
pensable pour qui est avide de nouvelles 
sensations, 

Greg 



CDITEUR NINTGNDO - RARE 
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Pifes de 20 missions 
vari ees et inspirees des 
^ventures de Bond 



Tips 



Lorsque vous ourez fait lo moitie du jeu, vous ourez un 
Cheat Menu qui apparaitra am quelques options omu- 

sontes. tci, le mode "Donkey Kong". 



Si vous parvenez d proteger votre amie russe et 6 
I'emmener jusqu'd la salle des machines, etle pourro 
recuperer vos precieuses informations. 





GodenEue 




Un mode multijoueur. pour les consoleux qui ne 
connaissent pas les joles de Doom en reseou. 



^> Un Ires ^rand reaiisme 
dans la Motion Capture 





■ 


heme si ca 


1 


manque 
de clGsse. 
le Tank est 
tres effi- 
cace. 


^^^^^^' 




'^ 




. yi^imsi. '^H^m.v. 



Le plus beau jeu existant actuellement sur une console de jeu... » CONSOLES + • 96% 
(( Un titre indispensable, c'est clair ! » JOYPAD • 96% 
« Le plus beau doom-like toutes consoles confondues. » GAMEPLAY • 90% 
« TUrok enterre Tomb Raider. » CD CONSOLES • *****0R 







D I NOS AUR HUNTER 
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JKOaim 
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SORTIES rj 



JAPON 





ilRYeL SUPER 



> 



■ores x-Men. c est ou rour 



des aurres super her 



Marve de s en donner a 



coeur loie sur Sarurn, 



Lorsque la police n'est plus la 
pour faire regner la justice, c'est 
i'heure des super heros. lis debar- 
quenten petantcequi leurbarre 
la route : portes, barrieres, murs, 
etc. Ensulte, avec leurs super pouvoirs, ils 
rasent la moitie de la ville avant de flna- 
lement arreter le mechant. C'est la ciasse. 
Mais aujourd'hul, c'est moins la ciasse, 
car un nouve! ennemi se profile a i'hori- 
zon : le joueur. Finie I'hegemonie d'Hulk 
et d'Iron Man sur tous les autres. Grace a 
Capcom, nous volla une fois de plus en 
presence d'un jeu de combat technique- 
ment parfait, a condition bien sur d'utili- 
ser la cartouche de RAM, qui permet une 
animation encore plus fluide. 

mllilifJfil.'llliHlll^;^'^ 




Marvel vs 
X-Men 

idire face aux X-men? Pas grand-chose si ce n'est 
le jeii esl un peu mleux anime, et grophique- 
'*' -' - ^-""e en details surtout au niveau des per- 
■ ' ■ ■ quQsiment iden- 

r s'omuser Qulnnt 

ic I'autre. II y a bien une petite dif- 
ais le plaisir tieni surlout 6 la 
._jux heros. 



L'avantage de ce jeu, c'est d'etre tres acces- 
sible, ce qui aura pour effet de satJsfaire 
tout le monde et meme !es fans de comics 
qui ne touchent pas aux jeux video. D'un 
autre cote, les joueurs pourraient regret- 
ter ce cote tres "rentre-dedans", loin de 
toute subtilite en combat. Rien a voir avec 
un Virtua Fighter, puisque sans aucune 
technique il reste possible de detruire 
n'importe quel autre joueur, en faisant a 
peu pres n'importe quoi. C'est avant tout 
la surenchere graphique qui fait de Marvel 
Super Heroes un grand jeu. Un jeu magni- 
fique, distrayant, qui defoule bien, mais 
qui n'est pas a conseiller aux techniciens 
et autres puristes. lei, on se bat dans le 
gras ! 

Greg 
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EDITEUR CAPCOM 



DISPO. EUROPE . . . NDN PREYUE ACTUBLLEMENT 

Avec Marvel Super 
Heroes^ la Saturn n'a 
pas dit sen dernier met 





Goemon on ne presente 



plus. Honami ne pouv 



lU'odoD er ce hrre^ 



sur N64. Sons surprise 




Apres nous avoir offert les 
meilieurs jeux sur Super Nin- 
tendo, Konami tente de conti- 
nuer sur la meme tancee avec 
la N64, esperant reiterer I'expioit 
ISS64. Maiheureusement, ici le "parfait" 
n'est pas encore attaint, et bien qu'amu- 
sant le jeu possede ses defauts. Dans la 
peau de Goemon, celebre poete-ninja, 
vous allez devoir une fois de pius sauver 
le Japon medieval. Cette fois-ci, la menace 
vient d'un Ovni en forme de peche, annon- 
ciateur du retour de i'horrible armee de 
Neo Momoyama Bakufu 



Umi^, Ibutes les sorties 
>^g J(lpon/lJSA^ japonaises et US 



"SortteS^^ri 



dofis les meilleures boutiques 
afi'n d4 vous trouver I0s ^utrqs 
titres, ceux qui, pour id plUplart, 
ie sortiront pas en EurQpe> C^ela 
dif, Oil ne Ie regrette pas toujours. 
Me mdriquez done rien sur Pact^o- 




^i'm 



, EDITEUR : 
SORTIE EUROPEENNE : 




i 



avoir, d autres productions du meme 
type netternent mieux progrommees 
^vroient voir te jour cet hiver. 
I Willow 



Hudson se lance lui^ti! 
mode des jeux d'oventyre cyber. Vdus 
etes un Net Agent, qui doit resoudre 
une affaire delicate: un virus mortet 
a ete introduit dans Ie reseou mon- 
dial, et tue les gens qui s'y immer- 
gent. en les effacant. Une fois 
*'^ assimil§ le scenario un peu pompe 
sur tout et n'importe quoi. vous 
vous retro uverezdevant un jeu 
. tres fixe qui mele animation japo- 
noise et images de synttieses. 
Une ambiance reussie pour un 
Jeu molheureusement trop sta- 
tique et trop en japonais. 

Greg 







Tu paries dune killing session ! Ce 
n'est pas la presence des nombreux 
modes de jeu (Combine. Half pipe. 
Versus. Free ride. Jump, et Skate park) 
qui fera oublier aux fanas de glis^^e 
I'obsence totale de sensation de gli 
la mediocrity indecente de la Motion 
Capture et les bugs de raccordement 
des textures ! J'en connais qui ont du 
se dire qu'it seroit tres facile de refour- 
guer otjx kids une suite d peine reac- 
tudlis^e dun jeu qui s'est ven<ju lannee 
derniere sur la reputation d'une dis- 
line {molheureusement) de plus en 
plus medidtlsee ! Ne vous faites pas 



Guribullet vous propose d'enchoiner. 
NegCon ou poing. plus d'une vin 
toine d'epreuves de tir ou pigeon. Pour 
resumer. vous ovez pour ctraque phase 
de jeu 30 secondes maximum (promis 
jure !) pour degommerfrenetiquement 
une multitude de cibles ridicules dans 
des decors super ringards. Le tout, 
evidemment. est entierement realise 
en 2D et ne vous rappelle a aucun 




et la lenteur de leurs reactions auror 
raison de la volonte des joueurs le 
plus patients. Difficile daccrocher. 



EDITEUR : 
I SORTIE EUROPEENNE : 




aucun moment faction (s'il y en 
a una !)- Enfin labsence de plaisir de 
jeu finit d'achever cette production 
insipide et ecoeurante. 

Willow 



Tt\ 



^fSSBS 



tant en scene deux aventuriers 
(repliques 5D de Ernest et Bart), mot- 
tieureusement tout est en joponais. 
done parfoitement incomprehensible 
our les 3/4 des habitants de cette 



EDiTEUR: . ..,■ 
1SDRTIE EUROfSENNE : 




OBLL FINRL eOUl 



Avouez. vous I'dttendiez tous avec impa- 
tience ce Final Bout, hein? Refrenez tout 
desuitevotreenthousiasme.carBandoi 
no reussi quune prouesse : faire pire 
que tous les episodes precedents ! 
, croire que les developpeurs ont 
ipture" le Pope ; c'est super 



lent, bugge. la 3D est d une grossie- 
rete innommable, les pouvoirs spe- 
ciaux n'ont rien de spectoculoire malgre 
I'utilisotion d'effets de lumiere et le 
systeme de cameras dynamiques. 
vraiment pas au point, ne r"'*' — * ~ 



DVDES 



La boston sur PlayStation on connoit 
et d force de voir debouler des pro- 
duits de qualite, on devient de plus 
en plus exigeant sur la morchondise. 
Normal isn'it? Tout go pour dire que 
Zero Divide 2 n'opporte rien de bien 
nouveou par rapport oux hits du genre, 
si ce n'est un design "cubico-futuriste" 
made in Japan plutot froid et indigeste. 



-fe ;u 



Les combats sont certes tres tech- 
niques (un peu o la maniere de Virtua 
Fighter sur Saturn), la decomposition 
des mouvements correcte. mois le 
manque de personnoUte des robots 



RECIPROHEIIT 



Reciproheot est un jeu de course pas 
comme les outres. lei, vous ne trou- 

verez ni voiture. ni moto mais d- ■" 

coucous issus de la seconds guerre 
mondiole. Original dans son concept, 
genereux quant ou nombre de "cir- 
cuits" et davions, Reciproheot souffre 
dune realisation un peu juste. Loni- 
motion bien que rapide soccode 
lorsque I'ecron est surcharge de tex- 
tures, les grophismes restent dons 
lensembte ossez g^ssiers, le clipping 
est vrc^ent mol g^e et le mode mul- 
tijoueil (en ecronmplitte) ne pergnet 
unseuletunic^e 



DRTIE EUROPEENNE 





Si votre premier plaisir en vous levant 
le matin est d'entendre quelqu'un 
crier : "Aaaoh". ou bien de voir 



un grondement sourd, eh bien Metal 
Slug est pour vous. Dans le 
c'est un must : les hideux pas beaux 
qui empUssent les niveaux n'attendent 
que de se faire tirer dessus et to plu- 
port des decors sont entierement 
demontables. Co bloste dons tous les 
sens. CO fait boum-crack, co ne ralen- 
tit jamais (soupir d'extose). c'est archi- 
detaille grophiquement et ca peut se 
jouer a deux ! Un jeu qui ferait plaisir 
a nimporte quel Gl. Rien de tres ori- 
ginal cependant. 

©ollum 



I SORTIE EUROPEENNE 




routes les sorties Ou 

iriois ou crible 





Li'oclyssee d'Abe 



GT ir\rr6RAcnv6 



. PLATe-FORME / ACTION 



i. 



Un pEU JEU de reflexion, un peu jeu d'action, un peu jeu de 

platE-forme, cette OdyssEE d'Abe melangE Ies genrES 

avEC bonhEur. II Est indispEnsable dE lEssayEr. 




L'odyssee i^ 













£n declEnchant cEt int€rrupt€ur. la 
fidl€ pour l€ Slig. 



; tard€r a sautEr. ReveiI i 




IK 

II 


Lorsque 

deux 

Scrabs 

sontl'uiei 

facEdE 


w 


I'autrevous 
pouvEZEtrE 
sirquE 

ibElESdx 

SBotnlEsi 


%^ 


&4 

1 
1 


- 



Oh, un l€vi€r ! Oh, i 
pJErrE qui tombe ! 



Lorsque vous dirigez 
un 5lig. nhesitez pas 
a nettoyer un niveau. 




V 



NOT£S<^ 



technique 

Les decors et les personnages mod^- 
Us^s en 3D poss^ent un rendu unique. 
Impressionnont. 



esthetique 

Le cote hi-tech deterioree de certains 
decors et leurs couleurs sombres peu- 
vent gener. Mais c'est un genre, et )e 
letrouvereussi. 

animation 

Les personnages se deplocent avec 
naturel et it n'y a lamals de rolentis- 
sements. 



.^r maniabilitE 



Certains passages vous feront hurter 
de rage, et vous vous rendrez com pie 
que tout se Joue au millimetre. Une 
precision diabotique. 

sons 

Les voix en francals sont super mor 
rantes, les musiques coilent parfoite 
ment d faction... Beau boulot, 



duree de vie 

Vous pouve: terminer le jeu en ne Ube- 
rant que lo moltle des Mudokons, mois 
le control ne seroit pas rempti. Et avani 
de lib§rer les cent... 



plus 



C'est reellement dfole et ties fun d jouer 
On ne reste jamais betement coirce 



moms 

Trouver tous les Mudokons tlent de la 
gageure. Ouant a tous les liberer... 



Abe est I'archetype du anti-heros altachant. Pas 
franchement beau, Abe n'est pas non plus, a 
priori, ce qu'on peut appeler une lumiere. A vous 
de luJ faire proffer de vos reflexes et de votre 



jugeote pour I'alder a traverser des tableaux 
agences de fa(;on toujours un peu plus dicbo- 
lique. Li'originalite de ce litre et son excellente jouo- 
bilite en font veritablement un incontournable. 



L'Odyss^e d'Abe est un litre particulierement origi- 
nal, presentant un univers Ires soign6, graphlque- 
menl et scenarisliquement tres reussi. Les eni 



sont varices, la realisation de qualite - avec une 
mention speciale pour les cinematiques - et c'est 
finatement un jeu qui, m^me s'il est un chouia Irop 
court, passionne. Excellent ! 



^ 





■Ropid -Racer 



AmbitiEux, a la pointe de la tEchnoiogle PlayStation, Ie nou- 

veau JEU dE Pascal Jarry de Sony €uropE Est ce quE Ion 

appEllE un "jEU Etape". Pourtant 11 lui manquE lESSEntJEl. 



r 



PLAYSTAT ON 



jrfzr! cuy^as iHJS'^JOjJ fh'tji 







REvOLUnON 



21 - 23 nouembre 97 

— Paris Expo / Pte de Uersailles 
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,) 
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grand rendez-uous— — 
des passionnes de jeuK uideos, 

SUPERGHMES 

est maintenant au sein 

de REVOLUTION MULTIMEDIA. 



pUoyons X 
nsemble le ^ 

multimedia dans 
son ensemble. / 



Uendredi 21 nouembre 97 de 9h3B a 22h 

Samedj 22 et dimanche 23 nouembre 97 

de 9h3B a 19h - Entree 50 Frs 

Informations : ujiuui.jauiK.com/rguolutionmultimedJa 

Serueur uocal Miller Freeman : 

08 36 68 89 29 (2,23 Frs nc la minute) 

Ifl Miller HrcL-maii 



L.e Monde Perdu 



ELECmONC ARTS GSgRE. 



Le Monde Perdu est sans doute un des titres du mois le plus 

marquant techniquEment, et aussi Ie plus exaspErant par sa 

difficulte particulierement mal dosee. 



PLAYSTATION 




. ACTTON/PLATE-FORMe 



Lejnonde Perdu 



fiche technique 



Le gaz est tres efficace 
pourvu que Ion vise juste. 



^ 




Des changements dangles de 
vuE et de plans interviennent 
pendant le jeu, comme dans 
Pandemonium. 



La puissance du T-Rex lui permet de dEfoncEr 
oute dun 

S€Ul coup dE tEtE. 





NOTGS 



Le Monde Perdu est bien 

trop dur pour nous autres. 
simples humains... 



o 



technique 

Un titre impressionnant d ce niveau 
les cQpacites de la machine sent tres 
bien expioit^es. 



esthetique 

Les mini-scenes Intermediaires, les 
decors et la mod6iisation des sauriens 
sont tous tres reussis. 



animation 

Probablement ce qui reste le plus 
impressionnont dans ce jeu : ils bou- 
geaient comme ca a fepoque, qo ne 
fait aucun doute ! 



maniabilite 

Un peu partlculiere, etont donne lo 
quantite de mouvements possibles, 
elle est parfols crlspante tant la pre- 
clsion est indispensoble. 



sons 

Un cfi de T-Rex qui fait froid dons le 
dos, des musiques orchestfales direc- 
tement recuperees du film... fantas- 
tique I 



duree de vie 

Deux posstbiUtes : soit vous restez zen. 
et vous jouez pendant des mois, soit 
vous passez un apres-midi □ trepigner 
de rage et loissei tomber. 




121; pap il'anaaij]^ KnijMl 
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Extreme O 



. COURSES RJTURISTES 



Extreme G, pale copie de Wip€out, ou reellE prolongation 
du genre? Les avis sont mitiges, mais Extreme G reste le 

jeu le plus rapide de la N64. 



r 



N NTENDO 64 




Extreme 









Outre I'aspect technique sur lequet It est inutile de s'attarder. ellmlnons 
I'esthetlque assez proche dans les deux titres. meme si ceUe d'Extreme 
G est molns convaincante. Au niveau du gameploy. les bonus, circuits. 
vehlcules et mode de |eu d'Extreme G sont tenement plus nombreux. 
qu'en ajoutant une Impression de vltesse rarement atteinte sur console, 
c'est ce dernier qui sort vainqueur de I'affrontement ! 




r e m e 



;!?' 



▼ ▼ ▼ ▼ 

Lgs modes de jeu 



Sans compter les modes bizorres que vous gagnerez au fur 
et a mesure. et les modes classiques de Time Attack, ou de cham- 
plonnat. Extreme G fait verier les ploisirs de bien des fa(;ons... 




V 



NOTES 



technique 

Une Vitesse d'animatlon extrememen' 
impressionnante. des circuits exploi 
tant excellemment to 3D. 



A piusieurs, une collecte de dropeoux a Un combat dans une des 4 arenes.,. ou simplement une course... 
Vitesse surprenante.,- 




de deux d quotre joueurs. 



Un tournoi en arene ou sur un circuit au oumeme en solo un shoot avec des drones 
choix... bleus 6 abattre en grand nombre ! 



Les bruitages s'effacent un peu trop 
face d une musique dance qui. si eiie 
colle blen au jeu, tape sur les nerfs 
Ires rapidement. 



durce de vie 

A chaque victoire, un nouveau mode 
ou une nouvelle moto est gagne. On 
finit par accrocher. et le mode expel 
vous donnero du fil d retordre. 




esthetiquc 

Les avis sont mitiges, mais cela rests 
le point falble du jeu. L'ensembiE 
monque de nettete, L'effet flou N64 l 
est pour beoucoup. 



animation 

Ouelques ralentissements non peno' 
lisant, mais une vitesse d couper le 
souffle. 



maniabJlitE 

Difficile au debut, on y arrive apres 
avoir domestique la vitesse et appris 
d anticiper les virages des circuits. 




Une fois passee la premiere impression mitigee, je suis, 

reste scotche sur Extreme G, au fur et d mesure que'^ 

les nouveaux circuits toujours plus fous dans leur m 

traces, les nouveaux bonus originaux, et les nou ' 



jx modes de jeu faisaient leur apparition. La 
sensation de vitesse extremement gnsonte en rajoute 
une couche. et c'est un litre qui se revele finalement 
excellent, meme s'il n'est pas exempt de quelques defouts. 




Abonnez vous a Jpfl^AD 



^Z^ 
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BULLETIN D'ABOISilSIEMEIM 

a renvoyer accompagne de uotre paiement dans une enveloppe affranchie a : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEK 3 

JP082 

Qui, jem'abonne a Joypad pour 1 an [11 numerosj, NOM 

et je recevrai en plus le jeu International Superstar PRFNCIM 

Soccer B4 sur Nintendo B4 au prix exceptional 

de 642 F au lieu de 942 F. - ADRESSE 

Je realise ainsi une economie de 226 F. 

Je joins mon reglement a rordre de Joypad par : CODE POSTAL 1 1 I I 1 .1 

□ Cheque bancaire ou postal □ Mandat-lettre VILLE 

□ Carte bancaire n° | | | i I I I II I I I I I I I I I I I Date de naissance LULULU - ^ 

Expire le LU LU ^°"^°'^ 

Signature Pseudo 

[& creer sur 361 5 Joypad avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 

3614 Joypad). ■ 

Dffre valable 2 mois, dans la limite des stocks disponibles. et rSsen/Se a la France rnfitropolitaine. 

VojE pouvez acqu6rir sSpar^ment les 1 1 numfiras de Joypad au prix unitaire de 33 F. et le jeu International Superstar Soccer 64 sur Mintendo 64 au pn« de 590 F, plus 16 Fdafraisde portetd'emballagE. 

Le droit d'acces ec de rectificaticn des donnSes concemant les abonnSs paut s'enercer auprfis du service Abonnements, Sauf opposition tormulte par ficrit, lee donnSas pauvent Stre communiquees k das onganismes e: 




Nuclear Stri-ke 



ELECTRONIC ARTS GENRE. 



. SHOOT TACTIQU6 



AprES avoir sauvE Ie mondE de la mafia Russe. I'OnclE Sam 

vous rappEllE. Cette fois la mEnace Est nucleaire et viEnt du 

Sud Est AsiatiquE. Autant vous Ie dirE tout dE suitE : 

qa HE va pas EtrE facilE.. 



nuclear GtriK 



fiche technique 




Le A-IO dispose d un blindage 
tres resistant et dun armemen 
lourd. Son plat prefere? Les 
tanl<s of course ! 





Dans cette mission vous devrez l 
train et tirer sur ' '-"" ' 



tres dif f icil€s 




Prenez soin de detruire syst^matiquenient les radars 
pour avEugJET les defenses ennemis. 





L'Oncle Sam est un mec super cool. Cette 
annee il met a votre disposition cinq hdicos. 
deux avions, un tank €t un hovexiraft Tous 
ces eiglns ont blei evidemment un blindage, 
une mobllite et un armement differsits. Utill- 
SEZ-Ies avec Intelligence. 




5 campagncs 



^ Du Mates de reve ! \ 



® 

i_ 
i_ 

6 

4 



technique 



Le moteur 3D est nettement plus raplde 
et perfofmant que celui utilise pour 
Soviet Strike. De bons effets speciaux. 



esthetique 

Le relief et les differentes unites mili- 
taires sont repr6sentes avec un soucl 
du detail chirurgical ! Les couleurs 
petent o I'ecran. 



animation 

Le scrolling est ftuide et Ton ne 
remarque aucun ralentlssement. La 
Vitesse de jeu est plus rapide que dons 
I'episode precedent, 



manJabJlitE 

Vos engins de mort repondent au doigi 
et d I'oeil Les habitues de la serie ne 
seront pas depagses. Le systeme 
d'Qcquisltion est une exceltente idee 



sons 



Ues thdmes musicaux sont assez dls- 
crets. Les bruitages por contre sont 
effrogants de realisme ! Le doubiage 
est excellent. 



duree de vie 

Deux solutions : soil vous fermez les 
yeux sur la difficulte, soil vous jetez 
votre pad par la fen^tre une fois la 
deuxl^me campagne passee 



plus 



Une realisation exemplaire. 
Lo qualite des cinematiques. 



moms 



Une difficult^ tres mat dosee. 
Pas de code entre les missions. 




En attendant Toilet Strike, void le dernier-ne de la 
serie qui est, ma foi, piutot bon. Superbe au 
niveau technique avec des decors magnlfiques 
et une bonne gestion de la 3D. le jeu devient 




catastrophique des qu'il s'agit de stopper lo pros^' 
menade et de commencer d remplir les missions, 
n tres bon Jeu si vous etes pret d debourser 700 
francs. 350 pour le jeu. et 350 pour une Action Replay. 




Plus beau, plus fluide, plus varle. Mais alors, Nucleof 
Strike est un veritable hit? Ben non, so difficulte fran- 
chement obusive risque de decouroger les joueurs 



JXEZ 



▼?▼ 



les plus aguerris. Dire qu'il auroit suffit d'un systeme 
de sauvegarde entre cheque mission, pour que ce 
titre d'EA se liisse au rang de hit... 11 fallait y penser. 









Croc 



FOX inrgtACTwe genre action plate-forme 3D 



Croc, Ie petit crocodile qui aurait pu itre I'ami des 
enfants, arrive sur PlayStation pour des aventures en 

3D comme jamais ! 



PLAYSTATION 




c r o c . c r o c . c r o c 




technique 



Du tres beau travail. Le personnage 
se difige ou il le souhcite dans un envi- 
ronnement 3D temps reel. 



esthetique 

Un univers un peu naif, simple, mats 
qui manque de couleurs- Les mveaux 
se differencient par theme comme le 
desert, le choteau. etc. 



animation 

Tout I'environnement 3D se deplace 
Qvec vous. et ce sans aucun accroc. 
RIen d redlre. puisque meme les mou- 
vements de Croc sont pgrfoils. 



mama 



ER 



Croc est super enervant d manoeu- 
vrer. Et il I'est encore plus lorsque lo 
camero choisit systemotiquement 
t'angle de vue le plus mauvQis. 



sons 

Croc a des sons vraiment tres rigolos 
comme lorsqu'ilcrie "Glou, Gaiou, Glo- 
bagou !". Mais pour ce qui est des 
musiques, ou secours. 



duree de vie 

Une duree de vie honnete, grace c 
de nombfeux tableaux. Cependar- 
le joueuf est tres aide por les mots oe 
passe et les sauvegardes. 



plus 



Un jeu de plate-forme en 3D temps ree. 
Un grand nombre de niveaux. 



moms 



Des niveaijx completement vides. 
Manque d'ambiance. 




£t bien voild Croc, le jeu "tant ottendu" par fioHcN 
qui I'ovait vu depuis longtemps et revoit d'y jouer. 
Pour moi. la deception est grande. Les mouve- 
ments de camera sont assez mal choisis. 



la moniobilite du personnage est parfois tres 
mauvaise. et le pire de tout : les niveaux sont com.^ 
pletement vides. Un jeu techniquement tres bon mcrts.. 
qui n'c aucun rythme, A reserveroux petits. 



Nous sommes effectivement loin d'un Mario 64, outont 
au niveau interet qu'au niveau technique. A mon 
sens. Croc reste une excellente repompe de Mario, 
qui n'a pas d'equivalent pour le moment, excepte 



Gex 2 qui ne sera sans doute pas aussi reussi tech- 
niquement. Contrqirement d Greg je n'ai pas ressenti 
les problemes de maniobrlite, et meme si Croc reste 
plutot facile, i! me semble tres valable pour ceux qui atten- 
daient un Mario-like sur Plou. 



e 
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MARIO KART 64 



SUPER 



i9 
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■BlastCorps 



. BLAST'QU ALL 



Dans CE remalcE vidEO-ludiquE du Salaire De La PEur, un seuI mot 

d'ordPE : tout dEtruirE ! LaissEZ votrE CErvEau dE cote, 

BlastCorps nE fait pas dans la subtilitE ! 



r 



NINTENDO 64 




L6 camion j,„, «^ 
bennEEst 13:34.9 f^ 


Piimm 


ccrtainEment 
lengin te 


1 


p 




a utili5Er. sa 
capadte dE 
destruction 
Etant partl- 
culierEmGnt 
faiblE. 


• * 






, Certaines missions sont des tableaux bcmus : ici, une course 
i contr€ la monfa^ 
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I 



Siei<J4Jk-— ,-^:r 




uper bourrin et done pas 
du tout su bt i I 







technique 

La realisation de ce jeu □ assez bien 
vieiUi. Le moteur 3D est vroiment pet- 
formant et les effets de loom tres 
coules. Pas mal. 



esthetique 

Les engins sont tres blen modelises. 
tes textures ne sont pas trop stereo- 
fypees et la 3D realists, Des explo- 
sions spectaculaires. 



animation 

Quelques legers ralentissements, mais 
dons I'ensemble le jeu reste flutde, 
Cependant, ce n'est pas du domalne 
de la performonce, 



maniabilitE 

Les commandes sont instinctives mais 
on s'embroutlte tors des changements 
d'angles de vue. La jouabillte en prend 
un coup. 




Roah ! Foncer, tout detrulre ! BlastCorps se resume d 
<;a. La realisation est bonne mais I'int^ret ne suit pas 
malgre un nombre imposont de vehicules et de 
sions. Un soupqon de tactique n'auroit vroiment 



ete de trop- Et puis, ce mois-ci. il y a Golden Eye. 
(pa m'etonneroit que vous pretiez attention d ce 
jeu qui, ma foi. a le profll porfait du jeu d'occasion. 



-®- 




Moto -Racer 



DELPHINE SOFTWARE 



Quand DelphinE Software, specialistE des JEUX d'avEnture-action 

SE mEt a faiPE dES jEUX dE sport, Ie rEsultat ne 

pEut Etre que probant. 





L €ff €t d'JnErtiE dans ks viragES 
Est trES bi€n rendu. Si l€ paddlE 
vibrait ce serait encore mieux... 



^^^^^^H 




6 circuits au 
choix pour 




debuts. RE Ies 
loupez pas ! 
Vos debuts, 
pas Ies cir- 
cuits. 





OtfTT Af^ENA 



ner toutES ies '"''^■ 
courses du 
cliampionnat 
sur Ie podium ^ 
pour bEREfi- > 

cier du modE 
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Une acceleration qui fait f roid dans le dos ! 





5i on m'avait dit un jour beni que je franchirai 
lEdeChi 



5i qa vous cJiante, vous pouvez toujours faire des figur 
En I'air, ca mange pas de pain. 



V l^S 01-13— *S BEST 
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Les chutes vous 
font perdpe un 
temps f ou. Et 
queiques membres 
parfois ! 






technique 



Des motos bien modelisees. oucun 
folentissement et quasiment aucun 
clipping ! 



esthetique 

Heme si les motards ne plalsent pos 
d tout le monde. I'ensemble est soigne 
etogreableol'ceil. 



animation 

Que I'on soit en splitte ou en ^cran 
simple, etle ne souffre d'aucun ralen- 
tissement notoiie. 



manJabilitE 

Aucun probleme de ce c6te-ld, les 
"meules" se conduisent tres facile- 
ment, en cross et sur circuit. 



sons 



Les meilleurs qu'on alt entendu depuis 
belle lurette, avec d'excellents effets 
de stereo. 



duree de vie 

La dtfficulte a change depuis I'autre 
version, maintenant qa sembte un peu 
■ tfop - Ibcile ! II reste te mode 2 joueurs ! 



plus 



Le r' VRAI jeu de moto sur PlayStation. 
Un jeu autorise oux paparazzi... 



moms 

Le casque n'est pas fourni. 
Ou est le Pont de I'Alma?... 





Hu\ doute que les fanas de vitesse et particuUere- 
ment de motos trouveront Id un precieux melangi 
de simulation et d'arcade. Sensations pures, 
montees d'adrenaline el convivialite, voici les 



mailres-mots du jeu. "Pldtre" et "libpital" aussi 
d'aiileurs, Dommage pourtant qu'il n'y ait pas plui 
de profondeur. de cascades et autres amuses- 
gueules qui nous auraient bien plu. Vraiment. 





qikljars army 

is storwing a castle! 






IS IS my game! yon 11 play 
ly torturous rules... 



Zagat 
Izumo Army 



m:^ 



Avant chaque bataille vous aurez droit aux 
eternellEs phrases de provocation 



technique 




Duke Nu4<em 3D 



eorreuR sega 



Le tres preciEux Duke tant attendu deboulE sur Saturn. Et c'est 
URE PEUssitE. RapidE. drolE, variE : un killEr 3D commE on aimErait 

En voir plus souvEnt ! 




SATURN 









m 




L'intEraction avcc Ies decors n'cst pas a nEgligEr, commE cEt Ecran dE 
cinEma qui cachE de nombrEUX bonus uhe fois pErcE. 





Un seul Doom-like falsait preuve d'intefet au 
niveau technique et au niveau ambiance sur 
Saturn, c'etoit Exhumed. Ses geniteufs se sont 
charges de la conversion de Duke, et en ont 




fait une reussite que tout fan d'action 3D se 
doit de posseder. £n attendant un Oua^<e plus 
serieux et peut-etre moins beau, la deconnade de 
Duke vous Qssurera un plaisir durable. 



Duke represente le Doom-like le plus ocheve sur 
console autant que sur micro (le recent Shadow War- 
rior ne peut rivaliser). Tous les ingredients d'un bon 
jeu s'y trouvent. Avec une excellente realisotlon. 



Duke s'en tire avec tous les honneurs sur Saturn, 
sur. on aurait aime des niveaux inedits (qui, s'ils 
existent sont bien caches I), ce que proposero la version 
PlayStation, Mais enfin, d quoi bon folre la fine bouche? 



-^- 





LiOSt -Bronx 



Violence exacerbee, armes blanches, racaille, le tout en 
haute resolution. Preparez-vous a en subir dans ce titre 

issu de I'arcade de M. Sega ! 





Les protagonistes de Last Bronx sort des dure, 
de la vrole rocoille. Ne vous etonnez pas de pou- 
voir realiser des prises juste super violentes. 
Keums. meufs - comme on drt dans le milieu - tout 
le monde est loge d la meme enselgne. Prenei 
le temps de maitriser ces techniques, leurs ani- 
mations sont epoustouflantes ! 





Les f illes sont toujours 
Ies plus perf ides dans 
ce genre de jeu, c'est 
bien connu non ? 



Une technique 



tfita b I ^ 



au detriment 





technique 



Techniquement Last Bronx est tres 
abouti. Moteur 3D remarquable et 
affichage en haute resolution. Cho- 
peau bos ! 



esthetique 

Bien que le style Sega sort tres recon- 
naissable, les differents combattants 
s'overent peu charismatiques. 



animation 

C'est le top, "motion copturS" ou pos- 
sible, les differents enciioinements 
s'effectuent avec une fluidite demo- 
niaque. 



manjabilit€ 

Le "bourrinage" incessant qui limrte 
I'efendue des manipulations, airsi que 
le temps mis par tes persos pour se rete- 
ver pourront vite en ener^er certoins. 



sons 

Meme si les bruitoges ont la peche 
ils ne rivalisent pas avec ceux du tfoces 
et de)a mythique Marvel Super Heroes 
(voir nos zooms). 



duree de vie 

Huit comtxittants au deport c'est fobte 
trop foible, surtout oux vues Oes r^- 
lisotlons actueiies 



plus 



Une retrmscfiption Oe t'ofaxJetjuoapafate ' 
Les effets de stroboscopie des armes 



moms 

Une difpculte tres mal dosee. 

Un genre "J'avance. j'te brise, j'te lotte. 

j'te tranche" , 



Le premier jeu de baston d I'orme blanche made 
n Sega se revele assez decevant. La realisation 
technique, irreprochable. est hors de cause, 




■ ■ ■ 



mais il n'en n'est pas de meme pour le fun. Trop 
de bourrinage tue un jeu, surtout lorsqu'll ne pro- 
pose que peu de protagonistes. Last Bronx ne com' 
btero qu'un public restreint, Dommage ! 



Lost Bronx est un jeu sur lequel Sega a beaucoup 
mise. £t en foit. il n'aurait pas du. Pourquoi? Tout 
simplement parce que le jeu est beaucoup trop 




superficiel, Peu de persos, peu de coups, en definitif 
un interet tres limite. La reolisotion technique prouve 
que la Saturn est bonne, mais le jeu un peu moins. 




Killer Instinct Gold 



NINT9IDO/RARE 



Le prEfnier JEU dE baston pour la N64 Est unE VErsion aiDEliorEC 
dE Killer Instinct qui n'apportE pas grand chose au gEnre 




Jago ;| 
adore 
Van -^ 
Damme 
il suffit 



Le barbarg se l€s gele en hiver I 



'(BsRil 









Vous pouvez faire tomber ou d€truire 
dES ElEments du decor. 




Le mcxJE 'TEam". un grand classiquE lancE par la dEfEHantE d€ la 
BErJE dES KOF. Vous pourrez Elaborer dES EquipEs allant dE deux a 
cinq combattants. £vidEnimEnt a la fin II he pEut eh rEster qu'un I 





■' "(f^frw^'v'jp? 



Vous pourrEz vous EntrainEr via ce 

modE dEJEu qui vous imposEra des 

EprEuvEs diffEPentES, afin d€ vou5 

parfairE dans I'art dE la giflE Vous 

dEvrEZ TEalisEr Ieb attaquES quE vctrE 

viEUX maitrE vous dEmandE afIn d€ 

poursulvre votrE EnsEignemEnt dans 

Ies mellEurEs conditions. En cas 

d'^chEC toutES Ies sprEuves sEront a 

TEfairE dEpuis Ie dEbut I 



NOTES 



technique 

Rien d'extraordlnaire techniqitement, 
Ies persos sent en fausse 3D. Seuls 
Ies decors sont reeltement modedses. 



esthetique 

Tres colores mais parfois tfop sombres 
Ies graphismes font cependant penser 
Q de t'arcade. 



animation 

La Vitesse d'animction est remarquable, 
malgre un certain manque dans Ies etapes 
des mouvements des comtiottants. 



maniabjlite 

Tres maniable avec la croIx de direc- 
tion, c'est le cauchemar ovec ie stic*< 
analogique, 



sons 



Les musiques et Ies bruitages offrent 
une excellente ambience au jeu ; c es^ 
bourrin et sauvoge I 



duree de vie 

Assei bourrin dans I'ensemble, le sop 
risque de vite lasser les fanos des jeux 
de baston exigeont ptus de technique 
Dix combattants, c'est ouffii i/i peu "itsr 



plus 



L, arcade dons son saton, 

Des decors en 3D pour cette version de luxe' 



moms 

Seulement dix combattants. 
Une technique de combat 
aussi fine que Bouvard. 





Quand on connait les possibilites de la N64. on ne f 
peut etre que depu de la prestation de Kl Gold 
Cependant, le soft demeure un bon petit jeu sai 
pretentions, qui vous fera patienter d'ici la sortii 



TT= 



d'un vrai jeu de baston d la hauteur des compe- 
tences de la N64, 





Multi Racing Championship 



. COURSE ARCADE 



line premiEre coursE automobilE sur N64 ! On attEndait CEla 

dEpuis longtEmps. Dommage toutefois que titre ne soit pas la 

hautEur dE ce dont la consolE Est capable. 



NINTENDO 64 



B 


H 




RftCinG 




fiche technique 




"m^T^TH 





Vous pourrez r6gler 6 types de parametres. 
Malgre le pilotage tres orients arcade, cer- 
tains regloges peuvent faire ta difference sur 
les circuits tes plus diffrciles. A vous de trouver 
le meiUeur compromis vltesseftenue de route. 



Experimentez. 
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ments en lek 

vue inte- T"' 

jre.C'est '"' 
peut-etre 

du a la pr€- 

SEncE du ■ 

retroviseur. , i£ 
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Les musiques "techno-transe" sont 
supportabies, L.es bruitages, mis d part 
les crissements de pneus, ne sont pas 
tres reaiistes. 



duree d€ vie 

Trois circuits, c'est court ! Vous risque: 
tout de meme d'en foire tres vite le 

tOUf. 



plus 



Le confoft apporte par I'analogle, 
Le mode deux joueurs. 



moms 

Trop court ! 

N'expfolte pas les copacltes de la N64. 





MfiC possede de bonnes idees comme la possibilite de 

poramfetrer votre bagnole ou de choisir le climot 

durant votre course. Assez diflicile d manceuvrer 

depart, le soft devient occroctieur au Isout de 



z= 



minutes lorsqu'on decouvre enfin le regloge automo- 
bile adequot. MRC n'est pas le must du genre que I'on 
esperolt sur la N64, mois il amusera tout de meme les 
"morts de foim" de la simulation de course. 




MfiC est une production decevonte. plate et sans 
envergure. On sent que les programmeurs, visible 
ment peu Inspires, ne se sont pas trop foules 

en pondant ce sous-Ridge Racer. Les courses ne 
sont guere excitontes et lo duree de vie du produit 
laisse francfiement d desirer. Reste te mode deux 
joueurs pour s'omuser un peu. 



-(^ 




Nascar 98 

ELECTRONC ARTS GEM7€ 



On pensait avoir tout vu, ou presque en tcrmES de course 

autos. Le Nascar. on connaissait deja, mais Na5car'98 sur- 

prend agreablement et on se laisse SEduirE par ce sport 

d'outre-AtlantiquE. 
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PLAYSTAT ON 




fiche technique 



Voila C6 
lorsquE I on v€ut 
jouGr au plus fin 
dans ce genre de 




grand art, 

mais c'est 

quand meme 
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Rosco Mc Queen 



1 



emeuR . bony ce 



G€NRE. ACTION 



La tour infernale en jeu video. < 
donnE Rosco Mc Queen, un heros | 
qui part, hache a la main, 
eteindre ie feu qui menace un | 
immeuble gigantesque. 



PLAYSTATION 



ROSCO 

M Onee) 



NOTeS<^ 



4 



technique 

Un moteur 3D assei perfbrmont, des 
effets speciaux et des mouvemen!; 
de camera cOTivdncants. Rien d'extrc- 
ordinoire toutefois 



esthetique 

lies decors vorient trop peu d'une zon? 
a I'autre, On regrettera la simplici'r 
des robots ennemis 



animation 

Les mouvements de Rosco sont asse: 
raldes, ceux des ennemis. fantomc 
tlques. Le jeu a au moins le meri^e 
d'etre puide. 



maniabilite 

Les sauts ne sont pes toujours tr^ ■- 
precis, mais ovec vn peu d'entraini^ 
ment. on s'y fait, le pad analogip- ^ 
n'apporte rIen de plus. 



sons 



Les voix IrarKalses sont insupportable-; 
Des musiques 70's assei marfante; 
Une ambiance cartoon reussie. 



dur€€ de vie 

Le jeu est vaste, mols faction ne vcr ? 
pas d'un poil. Vous risque; de vc.- 
lasser assez ropldement. 




s I E -R-R A ® & Joyslck vous proposent 

3 GRANDS 

JEUX 
COMPLETS 

Chez votre marchand de journaux 
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Zapping 




/ 



Sonjeudu mois: 
txtreme G ' . 

(Nintendo 64). 
inspecteur des 
iTipots, Gollum Feed- 
txick a reussi dans le 
mondede I'admlnis- 
iratjon grace d so . 
mesquinerle. fiadin et 
exigeant, ilcompte 
cnaque centime et 
nhesitepasd Umoger 
ses employes, 
Nombre de pfiotoco- 
oies, cojpsde fil per- 
sonnels, retards sur 
.es horoires. factures 
de minltel rose et 
notes defralsfraudu- 
leuses. tout cela est 
bon pour se debarras- 
serdequelquescol- 
legues trop ambi- 
tieux...H n'a pas 
damis. juste un vieux 
dogue allemand 
oppele "Gertrud". 




, Dragon Force (Saturn). 
I Greg Gynecoot est un 
I boute-en-train, Molsau 
I lieu de faire fortune sur 
I scene comme artiste 
comique. il a ctioisi la 
voie medicole. Eternal 
jovial, il se demorque 
de ses confreres par 
un sang-froid dtoute 
epreuve. TIens. une 
peritonlte ! Bon sang, 
inftrmierePoddington. 
vous saviez qu'un 
Doyou pouvait contenir 
autont de pus? Eh les 
necs venez voir, record 
battu I Felicitations 
MmeSttnkguts, vous 
elesdtitrepostliume 
notre chipolota medi- 
cals du mois I". 









Springfield, sa centrale atomiquf.les families 
si piftoresques; si exasperan|fes|;si char- 
manteSi.. Tout un programnne ! Afin de-poij- 
voir demenager un jour la-bas, ce qui S(erait 
tout de meme assez cool, Kendy nous a tire 
le pdi^qif^a ikifa^on. Les Simpsons et Matt 



r^ 



Xevious 
3D/G+ 




Et hop, un ridicule shoot'em up. en 
3D bien mediocre ! Si RayStorm n'exis- 
tait pas. on aurait pu etre coulant en 
se disant que ce n'est pas si mal. ce 
petit jeu qui fait piou et qui contient 
des tas de versions moches du Jeu en 
2D. Mais RayStorm est Id I Un milliard 
de fois plus beau, jouable, raplde. 






impressionnant. bref mieux. Vous com- 
prenez blen qu'il serait done inutile 
que je poursuive id cet article puisque 
vous avez dejd compris qu'il ne faut 
pas acheter Xevious. Mois bon. comme 
il faut meubler. je ne dirais qu'un mot : 
pneu I 

■■ Greg 



graphique au niveau du design de la 
technologie atlante. Mais la pixelLi- 
satlon apres conversion sur Saturn 
enleve au jQueur le seul ploislr qu'fl 
pouvait avoir d mon sens en jouant d 
la version originale. Une oventure a 
loquelle on n'accroclne pas. malgre 
des musiques envputantes et bien rea- 
itseeg^ 

^^HaN 




Encore un jeu d'aventure blen mou qui 
naurait jamais du s'echapper du monde 
PC. Sur Saturn, le systeme reste exac- 
tement le meme. balades. dialogues 
profondement ennuyeux. et enigmes 
fogon rebus d'embollage Malabar. Au 
moins sur PC il presentait un interet 



, EDITEUR : SEGA / CRYO 

AAACHINE : 
' SATURN 



Jonoli 
LomuRugbii , 

Si ce n'etait I'intro dune mediocrite 
rare comparee d la version PtoySta- 




}s europeennes 



^^j^^or\ et les quelques ralentissements 
</ \ dssez genants durant les parties, on 
pourrait tout de meme dire que "Jonah" 



d ceux dejd disponibles. mais avec 
couleurs et tronches differentes. 
Mediocre et inutile. 

Greg 




ist un jeu pldisant. Aussi 

d jouer. «s neopiiytf 

l# amateurs de rugby 

r compfdi Meme si. je: 

alisdtion ^st en-decja 

PlayStation... Pour plus 

^^UQ ceil dans Joypad n°64 page 96 

pour^ie test PlayStation 

\ 




Trazom 




-^osliinden 3 

Toshin(ien 1 fut fantastfque en son 
temps. Tpshinden 2 fut moyen. Toshin- 
den 3 eltcarrement manque, com- 
pleterpent en retardxtu niveau actuel 
de lo technique. D'un fai^sle interet. 
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il se paye en plus le luxe d'etre esthe- 
tiquement catastropiiique et quasi- 
monocliromique. On pourrait se dire 
que le jeu a quand meme quelques 
attraits comme cetui d'avoir 28 per 
sonnages, dont la moitie cochee. Mais 
meme pas, puisque les 14 personnages 
caches sont exactement Identiques 



Huseiim S 



Voild peut-etre le meiUeur des 5 

"Museum" d ache- 

ter. enfin je pense. 

II contient deux 

des meiUeursjeux 

sur Wqc CValkyrie 

et Dragon Spirit) 

ainsi qu'un grand 

jeu de I'Amiga 

(Pac-Mania). Mais 

en fart, on retombe 






dcris les ablmeidu "rigolo mais^oche". 
£rrfin...rlgolol)Our les gen^ 
Toiiralent paapaye 299 fran|:s evi- 
dlmment. TouiSpecialement pour les 
njstalgiques. super-nostalgiqyues. et 
autres gens riches qui peuvenfs'offrir 



O 




i Sonjeudumols: 

' GoldenEye 007 

, (Nintendo 64). 
Membre du comlte 

, des "Gentle Cdtholic 
Redhead Good Boys' 
(gentils gardens roux 
catholiques). Willow 
Ye Jerk est un scout 
parfalt, Toujours pre- 
mier de so classe, it 
n'a iamols pu terminer 

. une recreation sons 

■ son slip surlo tete et 
des bleus oux jambes.j 
et cedepulslejoi 
ilo aide la vIeKle 
directrice de I'ecole 
traverser lo rue. 







Mreme G 

Nintendo 64). 
rs est le bonnan 

>eureuxdu 

Cheer&Lode^'. 
fomein euDuSSeotent 
3e Sprmg^eid oO oe 
eunes ^Oes Oorsenf 
poof tes tfjeots 
"Par St Mict^i- > mo 
'amiUesovoil c=' 
■epete-t-i', d qui veut 

entendre, Co: T'sse 
3estinait d lenseigne- 

nt (yiQz tous ses 
iJiplomes, £n fait, ila 
uste decide d'afler 
Dosserld ou sont les 
elfeves. 




TRAZOM 



Son jeu du mois: 
Rapid Racer 
(PloyStatlon), 
A Springfield, tout le 
monde connait Alca 
Trazom. legardlen 
d'enfonts, Avant. U 
etalt gardlen de 
prison mais les dete- 

. nus ne supportaient 
plus son odeur. 
Depuls. Ilfaltsauter 
les petlts enfants sur 
ses jeans crasseux. 
L'automne, il ramosse 
lesfeuillesmortes 

; avec un air sournois 

; et entretlentde 

I tongues conversations 

: avec son rdteau. 

-% 







iX*jfe».«**-«iu.«*(Ui.*A.->-e2*. 



, BD(IHJR:NAMCO 
MUSaiMVOLS 
' MACHNE : PtAYSTATlON 



Fonfashc 

Les quatres fantastiques. meme s'ils 
ont pas mal perdu de leur aura, res- 
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ten»es heros tyec un grand met les . 
retriver prrfcufe pas mal de aaisir 
Si Cvi estadepSdesjeux bedfthem 
up'^ure souc^ ou il ne s i»it que 
d'avancer et da f rapper ce dernier 
se revele assez Aen realise'Npvec des 
decors 3D sympjis. Nous trouverions 
nous devant un bon tttre'' Eh bien non 
putsqu II s avere dans les faits abo- 
minablement broutUon et ininteres 
sant Jouer Les commandes ne sent 
pas tres souples {il est impossible de 




une boule de plasma luminescente 
au fond du filet adverse. Un concept 
interessont molheureusement aneanti 
par une jouabiUte execrable due d 
une inertie exagerement prohoncee 
et d un mode deux joueurs parfaite- 
ment iUisible. Decidement. les sports 
futuristes n'ont pas la cote sur PlayS- 
tation. A eviter. 

Willow 



frapper en courant par exemple). les 
petits gnomes qui vous assaillent sans 
cesse sont tres fatigants et I'ennui 
I'emporte vite sur I'excltation. meme 
d plusieurs. Perso. je preffere replon- 
ger dans mes vieux comics... 

Ctnris 




(^ 



■ ;fe cs 
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RAHAN 



Son leu du mois; 
Extreme G 
(Nintendo 6A), 
Chauffeur de taxi d 
Springfield, fiohan (de 
son vrai nom Tor-Full 
Breath, de pere indou 
et de mere oUe- 
monde) frequente. 
avec d'autres omis 
morts-vivants, le 
"Dead Meat Pit", une 
boite branches four- 
nissont des breuvoges 
toxiques. Ilmourrd 
sons doute d'une 
occlusion generalisee 
pour tout ce qui peut 
se boucher dans ie 
corps humain. 




Son jeu du mois: 
Li'Odgssee d'Abe 
(PlayStation). 
Bibliothecoire depu ? 
((Oansd Springfield 
Chris Hopkins est u- 
etre mysterieux. On 
ne sait jamais s'il vo,; 
regorde pour voir si 
TO us volei un Uvre ol 
pourdeviner vos de; 
sous. C'est un vieux 
gorcon qui continue : 
cherir sa mere morte 
dans la cave, Parfo 
plonte nerveuse- 
mentses stylos doni i 
Id table en couinanr 
Niii. nili, niii, niii~ 



.j^; -™™(iP™«*J^- -. 





Son jeu du mois. 
Marvel Super fierce; 
(Soturn). 

Kendy Tylano est .■ 
styliste decadent, : 
vit sur la notoriete ;-. 
son pere, ambassc 
deuret sympathia.t 
fournlsseur de 
■forine". H vend de; 
fringues ornees de 
poulpes vivonts et 
considere les pore: 
ortificlels comme "l- 
nourriture pour sor 
tolent creatif. o te. 
point qu'llblonchit 
sespompesa choc. 
folsque vous lui to;- 
dans le dos. 
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/otre abonnement 



ivec Rapid Racer sur PlayStation 



lOur 529 F au lieu de 721 F 



^ ^ BULLETIN D'ABOIMNEMENT 

a renvoyer accompagne de votre paiement dans una enueloppe affranchie a : Service Abonflements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9 

Oij., je m'abonne a Joypad pour 1 an 11 1 numeros], et |e recevrai en plus le jeu : 

NOM 

1 □ Rapid Racer (PlayStation) au prix de ': - -! ' au lieu de 721 F, 

Soit ,.ius ds 25 % de reduction ' PRENOM 

2a Duke Nukem (Saturn) au prix de 52G - au lieu de 751 F, ADRESSE 

Soit f/'es de 30 % de reduction ' 

Je joins mon reglement a I'ordre de Joypad par : CODE POSTAL I I ^ I ' I 

□ Cheque bancaire ou postal □ Mandat-lettre VILLE 

Q Carte bancaire n° I I M I Mill Date de naissance LULULU 

Expire le LU LU ^°"'°'' 

Sianature Pseudo 

^ (a creer sur 361 5 Joypad avant de renvoyer uotre bulletin pour profiter du 

3614 Joypad). 

Offre valable 2 mois, clans la limite des stocks disponihlEs, et f^ser^te h Is France m^cropolitaine. 

Vous pnuvEZ acqufitir separSmEnt les 1 1 numSras de Joypad an prji unitaire de 32 F, et ie Jeu Rapid Racer bu pri* de 369 F ou Duke Nukem au pnx de 399 F (plus IB F de frais da port et d'amballagel. 

Le droit d'accfis et de rectification des dannfies concamait las abonnSs peut s'esercer aupr^s du service Abonnements, Sauf oaposition formul6e pai" Sent, les boonSes peuvent §tre communiQuSes S Des organisr 
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Joyp\ 



v^B^eh parlions deja le mois dernier. Samurai Spirits 

64 risque bien de t g^^g^^ r le petit monde de la baston. 
Nouvelles photos, ^jjg|jp||||||||||||||y^^^ moteur I 



i IK 
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amura ^'rits 64, sera sous-titre 'Samou- 



rai"), tout un programme ! Apres une 
presentation en comite restreint (dont 



Che a en savoir plus sur ce titre qui prom, 
vous en rnettre pteh la vue. On peut f aire coi" 
a SNK (Fatal Fury, 
s'agit de faire du : 



Nouveaute 



Bien que le scenario ne soit jamais !e pointi « 
d'un jeu de combat, SNK a toutefois commence 
a laisser fittrer quefques bribes d'informatlons 
concemant t'histoire. Tout le jeu se f ocalisera 
autour d'un personnage baptise Yuga. Yuga ne 
trouve rien de mieux a faire pour s'occuper que 
d'extraire, par magie (sic !), des nouveaux-nes 
du ventre de teur mere, pour les doter de f onc- 
tions speciales, et les remettre dans le ventre 
comme si de rien n'etait. Et hop ! Ni vu ni connu 
que jf embrouilte ! Une sage femme comme on 
en f at pea Les bambhs vont deverw des especes 
de surdoues, ils grandissent et occupent des 
places privilegiees dans la societe. L'idee pre- 
miere de Yuga etait de croiser entre eux ses 
super bebes une fois ceux-ci devenus aduttes. 
II obtiendrait ators une super race. 

SNK en politique 

Ltdee est iffi rien fasdsante- cor ..^^ 

fasciner le Japon depuis pas mai d'annees - et ' 
c'est aussi pour cela que Yuga est un mechant 
Mais de petits problemes surviennent : certains 
super bebes devenus adultes ne supportent pas 
leurs pouvoirs et se suicident, ou deviennent 
fous. On comprend mieux pwurquoi les super 
heros enfBent souvent des costumes grotesques : 
ils ne vont pas bien dans leur tete a eux qu'ils 
ont Dans le jeu, Yuga va essayer, en controlant 
Shiki, une ex super bebe (qui ne sait d'ailleurs 
pas qu'elle est sous son controle), de la faire ren- 
contrer un des guerriers du coin les plus per- 
i f ormants, le beau Hao A\aru. . . Tous les combats 
■ tourneront alors autour de ce theme passion- 
nant, aussi riche qu'un episode des 2B3 en srbcom : 
le super guerrier de Yuga parviendra-tnl a battre 
Hao Maru et sa bande de potes de gauche. 



SNK I 

NEO GEO 64 I 

NON COMMUNIQUEE I 

N.cl 




SNK a utilise ki Motion Capture pour 
mouvements de ses bretteurs. L' 
tion devrait done etre d'un tres 
realisme 



LE JEU DE 



BASTON LE PLUS 
ATTENDU EN 98 




la tete dans 
les nuages 

1. Lost World (Sega) 

2. Top Skater (Sega) 

3. Virtua Striker 2 (Sega) 

4. House of Dead (Sega) 

5. Scud Race (Sega) 

TOPS 



1. Tekken 3 (Namco) 

2. King of Rghter 97 (Neo Geo) 

3 Puzzle Bobble 3 (Taito) 

4 Street Fighter vs X-Men 
(Capcom) 

5 Lest Bronx (Sega 4 



u 



Pour la premiere fois, un titre PC est adapte a I'arcade. 
POD est un jeu de course futuriste et la version arcade 
developpee par lIB^lH"^^ d'etre sublime. 




J] 



ans la lignee des WipEout, Extreme 
, G (teste dans ce numero) et autres 

Futurs F-Zero 6k, POD est une 
■ course effrenee au volant de bolides 
. uvui ,^ces. Sorti il y a quelques mois sur PC, 
il exploitait a I'epoque les technologies 
MMX et 3Df X. La version arcade, quant 
a elte, s'appu 
processeur I 
cinant I 



3> 



vehic*de POD sur^^ 
etait ccMTipose de quelques 60 polyg 
la version arcade en utilisera 80 rien < 
pour une seule roue ! Entre 60 et 70% du | 
developpement est acheve, et la borne I 
devrait sortir dans le courant de I'annee 98. 
Circuits tordus, avec des reliefs, des rac- ■ 
courcis et de multiples effets graphiques 
sont prevus, de meme sans doute que la 
liaison de plusieurs bornes pour pouvoir 
s'affronter a plusieurs|||^ihicules sont 
dessines et modelisemP|M^ de maitre 
et participant beaucoip a ramlMance cyt)er- 
punk du jeu. Un jeu particulierement beau, 
qui aura sans doute un impact considerable . 
dans les salles. 




^VEVTU 



Decouvrez les dernieres. 

technologies 

de realite 

virtuelle ' 







DeFendez votre plan'ete contre des hordes 
d'extra-terrestres plus vrais que nature. 
La Terre a besoin de vous ! 



ost Vvori 

rouvez I'univers 

assik Park dans 

il aux qraphismes \ 

incroyablement real 

Avec le son ea"^^ 

Surround, vou' 

au coeur de I'action ! ^ 




Dans cette course interactive, vous 
lutterez contre les autres joueurs tout 
en ramassant des oeufs de Pterodactyl 
avant qu'ils n'eclosent. Tous les coups 
sont permis ! 



Nouveaux centres de loisirs 
La tete dans les nuages 

♦ St Herblain (Nantes) 
Centre commercial Atlantis 

44800 Saint-Herblain 

♦ Pennes Mirabeau 

(Marseille) 

Pathe Plan de campaqne 

Chemin des Pennes aux pins 

13170 Les Pennes Mirabeau 

♦ Villejust(LesUlis) 

ZA de Courtaboeuf 3 

8, avenue de I'Oceanie 

91140 Villejust 

♦ Bordeaux 

4-6, cours de I'lntendance 

33000 Bordeaux 

♦ Echirolles (Grenoble) 
ZAC du centre-ville 

Avenue du 8 mai 1945 
38130 Echirolles 
♦ Ulle 
36, rue Esquermoise 
S9000 Lille 
Ace jour 
18 centres de loisirs 
sont ouverts. 
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Joy pad 





\ 



ly J'J 



^ 



\ 



J 



^^^^ 



Ghost In the shell aniue enfin en uideo ! Souuenez-uous, c'etalt 



18 fum euenem 



de prouuer enfin aux detracteurs que les japonais 



peuuent faire d 



par OUue Gotoon 




1 



— a 



GHOST IN THE SHELL EH UIDEO 



Ce grand film d'animation base sur un 
manga de Masamune Shirow (le grand 
outeurdeAppleseed. Dominion. Orion...) 
etait sort au cinema dans un petit nombre 
de salles en Janvier dernier. So sortie en 
video etait d'autant plus attendue que 
beaucoup n'ont pas eu I'occasion de 
le voir ! Ce film pose de maniere origi- 
nate I'eternel probleme de lintelligence 
artificielle. Dans une ville de Hong Kong 
du XXIe siecle ultra moderne et done a 
priori corrompue. le major Kusanagi. un 
cyborg dune section speciole de la 
police, tente de reperer et aussi d'echap- 
per d une entite qui circule d trovers le 



reseau Informatique. Le film realise par 
Mamoru Oshii est plutot base, quant d 
lui. sur les ambiances et la tension des 
situations que vraiment sur taction et 
les poursuites. Quclifiee "d'oeuvre d'un 
visionnoire" par le realisateur americain 
James Cameron. II constitue dejd un clas- 
sique de la jopanimotion, aussi oppre- 
cie d'ailleurs par ceux qui ne sont pas 
forcement accrocs du japonais. II est 
deJd disponible 6 la location et sortira 
d la vente le 15 octobre chez Manga 
Video / PFC. Ouant au jeu. disponible 
en import, il pourrait aussi arriver en 
Europe en 1998 cfiez Sony CE. 





La sago Robotech se poursuit chez Kaze Animation. Les epi- 
sodes contenus dans les volumes 5 et 6 verront survenir la 
triste disparition de Roy Focker. Au fait, une petite astuce 
pour les plus impatients. les volumes suivants sont genera- 
lement disponibles un mois d lavance 6 la location ! 



f 
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AH ! HA DEESSE ! 



mm 



Imaginez qu'un soir. a la suite d'un mauvais coup 
de telephone, une drole de deesse debarque chez 
vous aftn d'exaucer un voeu ! Que demanderiez- 
vous? Morisato, un etudiant plutot timide. va tout 
simplement demander que cette chormonte jeune 
fille reste d ses cotes pour la vie. En depit des mul- 
tiples Qvantages. vivre avec une deesse presente 
aussi quelques inconvenients. surtout quand il faut 
justifter cette etrange presence feminine oux adml- 
nlstrateurs de luniversite ! Desormais. la vie de cet 
etudiant ne sera plus jamais monotone et solitaire... 
Ah ! My Goddess est un 





mango fort sympathique 
de Kosuke Fujishima (auteur de You're Under Arrest). 
Alors que nous connaissons depuis longtemps la 
version animee editee en video parTonkom. Mango 
Player Collection nous propose le manga original 
dont le scenario est Legerement different et sur- 
tout beoucoup plus developpe. Si les dessins du 
premier volume ne sent pas des plus reussis, sochez 
que le dessinateur o fait beoucoup de progres 
depuis. et que son style s'ametiore beoucoup par 
la suite. 



. © Kosuke FujisI 



DARGAUDACCELERE 



uniquemenl d la video) sortent ce mois-ci. 



.smsmm%.f 
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Dragon Bell Z qui ne 



en video d to vente. Au total, six cas- 



la puDiication prochaine du mango de lo serie 

numero un ou Jopon E/eiiKieiiOfi. Premier tome prevu couront 1998. 
■ AK Video vient de sortir La querre dos A-.xi'-y. un desstn onime 



r jopoi 



sShin 



- ccipitoinefiairuT,..- estde retour ! La serie repasse actueller 

sur Conot J chaque samedi et dimonche vers I7lil0 (ovec rediffu- 



Q- 




Bonne nouveUe pour 
lous les fans du 
manga des Cheva- 
liers du Zodiaque 
qui parait chez 
Kono / Dargoud. 
I'editeur a decide 
d'accel^rer lo fre- 
quence de publi- 
cation en sortont 
desormais un volume par mois. Le volume 
5 sortira done ce mois-ci ! Le but est d'arri- 
ver plus rapidement a lo troisieme partie 
de lo sago portant sur Hades, qui no jamais 
ete adoptee en dessin anime et quetous 
les fans attendent ovec impotlence. Rcp- 
pelons que le mongo compte tout de meme 
un total de 28 volumes. 



ChevoiieiB du Zodiacjue © Mosoml Kur 
mad a / ShOelsha 



comics 

Todd HcFdTlaiie est I'un des plus brillants lUustrateurs 



de Maruel Conilcs. En 1QQ2, 11 donne naissance a I'un des super- 



anti-heTosH^WI appridl 



succes tel qu un fum Hue est annonce pour 



j|^;ggyjTg en France, en plus d'un jeu uideo chez Song. 



Kencontre du troisleme type auec 



un createuT tres particuUer. 



Par Serge Feurler et Benji 



I 




IHTERUIEUIDETODDHcFARLAHE' 
lECREflTEURDESPfllllH 




Joypad : DoO vous est venue 
dee d'un personnage 
comme Spawn ? 
Todd McFarlane : Ayant 
moi-meme beaucoup tra- 
vaille sur des heros 
comme Batman et Spi- 
. dermon. lorsque j'ai cree 
mo propre societe. il a 
IjAX h^ Pi! fallu inventer un person- 
/M /rK K '^ totolement inedit et 

/^H i K^ It ^'~"~'^ different de ce que 

/BB W'^t W\.,\ ^'^ ° coutume de voir. A 
JD i KPlW ^^<^' ^'''^' spawn est ne 
•^ I. Wt '"aLors que j'etais encore Gu 
lycee. en 1978. Depuis. I'idee 
"'luri et une fois I'occasion donnee 
; I'inclure dans un vrai scenario. 
je n'ai pas hesite une seconde. 
Joy : Pourquot avoir invente un 
personnage si ambigu? 
Todd : Porce que j'en ovais assez 
des heros d I'image Usse. aux 
sentiments purs. Marre de ces 
Batman, de ces Superman qui 
prennent sans cesse les 
bonnes decisions au bon moment et envoient 
voldinguer les mechonts. Spown est tout 
sauf CO. 

Joy : Batman est pourtont un mec tourmente. 
non? 

Todd : It est beau, riche. fort et gagne tou- 
jours d la Jin. Son probleme? II hesite trop 
Gvont de sortir avec des super nanas ! C'est 




-(2) 



ce que vous cppelez "tourmente"? A ('in- 
verse. Spawn a le visage defigure, c'est un 
ancien tueur d lo solde du gouvernement 
qui ne differencie pas toujours te bien du 
mat et ses pouvoirs le terrifient. A qui peut- 
il s'en prendre si ce n'est d lui-meme? C'est 
un etre humoin avont tout, une grande per- 
sonne entierement responsable de ses actes. 
So decheance est de so faute ! 
Joy : Un "happy end" est quond meme ce 
qui I'attend. non? 

Todd : Pas sur. Je ne vous devoileroi rien 
mais sochez que la fin importe peu. Tout I'in- 
teret de Spawn reside dons la quete entre- 
prise par le personnage principal. Un peu 
comme le Groal ; le plus important est la 
fagon dont chacun cherche d le recuperet 
Joy : Un petit mot sur le film? 
Todd : Je n'etois pas oussi present sur le set 
qu'on peut le crolre. Ma tdche etoit de 
conseiller I'equipe. le realisateur. les pro- 
ducteurs. les acteurs. Un role difficile a assu- 
merdans ta mesure ou je devais egolement 
laisser Ubre cours d leur creatrvite.. 
Joy : Le film est une adaptation du Comic 
Book? 

Todd : II roconte le debut de I'aventure d A 
Simmons. Le spectateur le decouvre avant 
puis apres sa mort et sa transformation en 
homme costume. 

Joy : Nous avons aussi entendu parler d'un 
jeu video... 

Todd : C'est ou programme, effectivement 
En tant que createur du personnage. je 



decide de tout le merchandising et des pro- 
duits derives du Comic. Le jeu ne s'inspire 
ni du film, ni de la bande dessinee. Lhis- 
toire o ete integralement concpue pour une 
adaptation sous forme de jeu video. Co peut 
etre vraiment sympo pour les fans... et les 
autres. 

Joy : Derni^re chose : almeriez-vous vous 
retrouver un jour dans la peau de Spawn? 
Todd : Pas le moins du monde. Ce heros est 
controint de faire des choix extremement 
difficiles. Il doit de plus faire face d ses 
demons, d ses faiblesses de faqon tres dou- 
loureuse... Personnellement, j'ai une femme , 
et des enfonts que j'adore et je n'aimerais 
pos etre confronte d La meme situation. 

Propos recueillis par Benji. 







iOLUERIHE : recherche 
Adamantium desespeiement 



Avec un titre a la Madonna. Logan 
seralt-ll sur Le point de nous chan- 
ter : "Like a Wolfie"? Non. bien 
heureusement ! II a bien trop d 
fdire avec Kierrok. un demon N'Ga- 
rcl qui cherche d envahir la terre 
(eh oui, un de plus) et sa sante 





mentale qui part au galop. Un 
recit sombre dans lequel Wol- 
verine est plus bestial que 
jamais 
€dite par Marvel France, 



PLAHETEC0HICSH°3 
UIOLATOR 



Avez vous dejd essaye une seance 
de psychanalyse avec la tete de 
I'une de vos victlmes? Non?... Bon. 
tont pis. il vous faudra lire cet 
excellent comic qui vous fera 
mourlr de rire. On y apprend entre 
autres les ori- 
tgines de Viola- 
tor, quel res- 
ponsable de 
famine il a 
ete. et 
quel 
bout en 
train il 

salt etre. En guest star, nous ovons notre 
Spawn favori, mais qui auralt pu I'ima- 
'glner tenement bonne poire? A ne pas 
manquer. 
Edite par Semic editions. 





SPHUIHHAHIA 



Aux Etots-Unis. le premier numero de Spawn (1992) qui 
norre les debolres d'un Afro-Amerlcain (chose excessi- 
vement rare dans le monde des Comics) aux prises avec 
ses demons s'est vendu d 1.7 millions d'exemplaires. 
Aujourd'hui, la saga compte 65 numeros dont les ventes 
depassent 100 millions d'exemplaires dans le monde 
(dans 34 pays et trodults dans 14 tongues). Oui a dit que 
Todd McFarlane n'avoit pas decroche le gros lot? 




fl Lft CMTE 



the movie 



De plus en plus fre- 
quemment, les cartes a 
coUectionner accom- 
pagnent la sortie des 
films ou cinema. Pour 
Spawn, meme combat ! 
Un set de 81 cartes (plus 
les speciales) est dis- 
ponible. Du travail 
propre mais sans exces. 
Ld aussi, tes fans 
opprecieront. 
Edite pai Inkwofk 



SPAIN POIUER 
en anglais 




RDZ 



Dons nos boites d archives depuis 95. on € 
s'en serait voulu de ne pas vous en porler. 
Oh. on ne peut pas dire que le systeme ^ 
de regies soit renversant. vu ce qui se fait 
aujourd'hui. U est meme simpliste : 3 cate- 
gories de cartes ( personncges. bonus et missions ) pour 
un jeu de botoille entre tes forces de la Lumiere et celles de I'Ombre. 
Mais bon. les illustrations sont plutot sympas. vu queues sont tirees 
du comics, quant au jeu, il est surtout destine aux coUectionneurs et 
aux fans. 
Edite par Skyverse / Caliber Game systems 
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♦Machine : Saturn 
♦Version : EuropSenne 

Code du dernier niveau 

Entrez le code suivant dans le menu des 
Passwords : 



Maximum Speed : 284 
Hyper Speed : 552 
Voler la balle : 273 
Puissance de blocage : 6 1 6 
Tournament Mode : 1 1 1 
Pas de musique : 048 
Mains rapides : 709 
Passes rapides : 120 
Baby Mode : 025 
Pas de bousculades : 390 
Turbo infini : 461 
Maximum de puissance : 802 
Pas de Goaltending : 937 
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♦Machine : N64 










HIMriNDO." 


♦Version : U.S 


iP 






le 


Tete aUongee 

Sur I'ecran "Tonight Matchup" 


faites Haut, 






Pour jouer avec deux fols 
meme personnage 



Haut, C-Droite. A 




Jouer sur un toit d'immeuble 

Sur I'ecran "Tonight Matchup" maintenez 
Gauche puis pressez A, A, A. 




Cheat Mode 

Entrez ces numeros sur I'ecran "Tonight 
Matchup" seion I'effet que vous desirez 
activer. Le bouton A modifie le premier 
chiffre, le bouton C-Bas modifie le second 
chiffre. Le troisieme chiffre se change avec le 
bouton C-Droite. 



•■kt 


Modifiez 
les chiffres 


w 


en bas a 
gauche sur 
cet ecran 



Entrez les noms suivants dans le nnenu 
"Enter Player Name" suivi de "0000" en "Pin 
Number". Cela aura pour effet de 
determiner le premier personnage de votre 
equipe. II suffira alors de choisir I'equipe qui 
comporte le meme personnage, afm de jouer 
avec deux fois le meme keum ! La classe ! 

Alirdwy (Penny Hardaway) 
Cliffr (Cliff Robinson) 
Davidr |David Robinson) 
Dream (Hakeem Olajuwon) 
Elliot (Sean Elliot) 
Ewing (Patrick Ewing) 
Glennr (Glenn Robinson) 
Gliill (Grant Hill) 
Hgrant (Horace Grant) 

tohnsn (Larry Johnson) 
lemp (Shawn Kemp) 
Kidd (Jason Kidd} 
Malone (Karl Malone) 
Miller (Re^ie Miller) 
Motumb (Dikembe Mutumbo) 
Mourng (Alonzo Mourning) 
Mursan TGheorghe Muresan) 
Pippen (Scottie Pippen) 
Rodman (Dennis Rodman) 
Rice (Glen Rice) 
Smits (Rik Smits) 
Stackh Qcrry Stackhouse) 
Starks (John Starks) 
Webb (Spud Webb) 
Webber (Chris Webber) 




s 



Selection aleatoire de lequipe 

Sur r^cran de selection des equipes, faites 
Haut+A. Les equipes defileront alors a 
toute Vitesse ! 

Personnages caches 

Selectionnez "Enter Player Name" puis 
entrez I'un des noms survants suivi de son 
chiffre "Pin Number". Vous jouerez alors 
avec le personnage que vous aurez choisi. 

Amrich (Dan Amrich) : 2020 PIN 
Bardo : 6000 PIN 
Carlos: 1010 PIN 
Daniel : 0604 PIN 
Danr (Dan Roan) : 0000 PIN 
Divlta (Sal Divita) : 0201 PIN 
Eddie: 6213 PIN 
Eugene : 6767 PIN 
amie : 1000 PIN 
apple : 6660 PIN 
ason : 0720 PIN 
;et : 1010 PIN 
: 0S03 PIN 
onbey : 6000 PIN 
Combat : 0004 PIN 
Marius: 1003 PIN 
Marty: 1010 PIN 
Mdoc : 2099 PIN 
Mednik : 6000 PIN 
Minife : 6000 PIN 
Morris : 6000 PIN 
Mortal : 0004 PIN 
Munday (Urry Munday) : 5432 PIN 
MXV: 1014 PIN 
Nicl< : 7000 PIN 
Nfunk:OIOI PIN 
Nobud: 1010 PIN 
North : 5050 PIN 
Patf : 2000 PIN 
Perry : 3500 PIN 
Quin : 0330 PIN 
Root (John Root) : 6000 PIN 
Shawn : 0123 PIN 
Sno (Sheridan Oursler) : 0103 PIN 
Turmel (Mark Turmell) : 0322 PIN 




(IX Oil 



♦Machine 



N64 



♦Version 



U.S 



Menu Cheat 

Commencez une partie, puis faites Pause en 
pressant sur le bouton Start. Faites ensuite 



rapidement C-Haut. C-Bas, C-Gauche, C- 
Droite, le menu "Cheat" apparaitra alors. 



oame hies 
crptions 
<fint <s3ni€ 
neu) game 



Cheat Codes 

Entrez dans le menu "Cheat", puis faites 
rapidement ies manipulations suivantes afin 
d'activer I'un des modes proposes. 

Ood Mode : 

Visit : 



Butcher : 
Health : 
Clip Mode : 



B, C-Gauche, C-Droite, 
, C-Haut. 
s, C-Haut, C-Gauche, 

iche, C-Haut, C-Bas, 

ressci sur C-Haut ■"» 
C-Bas une fois. 



«<bd nK>d« J cm 
^tipping t off 



butcher 
beaW> 



Activer les options du menu 
"Collect" 

Entrez dans le menu "Collect", puis faites 
rapidement les manipulations suivantes afin 
d'activer I'un des modes proposes. 



All Keys : 
All Artifacts 
All Weapons 
All Puzzle itei 




at! artifacts 
an tacaoons 
P«i2zte it«m« 



♦Machine 



N64 



♦Version 



U.S 



Super Charge 

Lorsque vous utilisez votre petoire-laser, 
normalement votre niveau de rayon baisse. 
Cette astuce vous permettra d'eviter cette 
surchauffe de votre arme. Pour ce faire, 
creez une nouvelle partie en entrant 
exactement le nom suivant ; "Jabba" en 
prenant soin de bien respecter I'espace et 
les majuscules-minuscules. Ensuite 
selectionnez la difficulte "Jedi" puis 
commencez une partie. 




Pour incomer un AT-ST ou un 
Storm Trooper sur un Wampa 

Creez une nouvelle partie en entrant le nom 
suivant : «_Wampa„Stompa». Ensuite allez 
dans le menu des options puis selectionnez 
la configuration de la manette en prenant 
soin de la mettre sur "Controls Traditional". 




Voir la fin du jeu 

Creez une nouvelle partie en entrant le nom 
suivant : «_Credits». Commencez ensuite une 
partie normalement. i_a fin du jeu pointera le 
bout de ses pixels instantanement, 




(^ 



II(!X(!II 



♦Machine : PlayStation 
♦Version : Japonaise 



Nouvelle epreuve 

Sur I'ecran de selection des modes, mettez- 
vous sur "Practice" puis faites 

Seiectionnez ensuice ce mode, vous verrez 
qu'une nouvelle option inedite intitulee 
"Bonus" sera apparue. 



NODE 

AKAK 


SBJCr L 

VERSUS 


Mettez-v 
sur "Prac 


ous 
tice" 


TBUIBATTU 


IlEATTKIt 


puis faite 


les 


wrnm. 




manips'. 






!Z pulveriser des tonneai 
B dans le tres prehistorique ! 
■s2. 



♦Machine : PlayStation 
♦Version : Europ6enne 

Avoir tous les circuits en arcade 
et en Championship 

A I'apparition du logo "Infogrames", faites 
tr^s rapidement 4^ , ♦ . O , A 
plusieurs fols de suite jusqu'a ce que "Lock 
Off' apparaisse a I'ecran. Vous obtiendrez 
alors tous les circuits en mode Arcade. 



PlayStation 
U.S 



♦Machine 
♦Version 

Cheat Menu 

Commencez une partie puis faites Pause en 
pressant sur le bouton Start. Choisissez 
j'option de la configuration de la manette, 
puis une fois dans cet ecran faites 

. Un son vous avertira que le 
cheat menu est d^sormais disponible. 




Routes etroites en mode Arcade 

A rapparition du logo "Infogrames" faites 
tr^s rapidement ^ , ♦ . O , A plusieurs 
fois de suite jusqu'a ce que "Lock Off" 
apparaisse a I'ecran. Ensuite maintenez 
enfonce le bouton L2 pour faire apparaitre 
"Narrow On". 


{((HffC 




U*W^ 





Enlever le temps 

A I'apparition du logo "Infogrames" faites tr6s 
rapidement 4 ■ ♦ ' O , A plusieurs fois de 
suite jusqu'a ce que "Lock Off' apparaisse 
al'ecran. Ensuite 

maintenez enfonc6 le LOCK OFF 
bouton L I pour faire NARROW ON 
apparaitre indication TIME OFF 
"Time Off ". 




MtMIEK sun IE HAP 



difool 21:00 

total respect 

zero limite 

radio libre 



le "+" qui se trouve k c6te du mot "Time". 
Un nouveau menu apparaitra alors. 
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♦Machine : PlayStation 
♦Version : Europ^enne 

Petit Vaisseau 

Entrez ies codes suivants dans !e menu des 
Passwords : 




Master Dome 

Entrez Ies codes suivants dans le menu des 
Passwords : 



PRESS STHHT TO EKIT 




♦Machine : PlayStation 
♦Version : Europeenne 



Entrez Ies codes suivants dans le menu des 
options. Le premier cliiffre se modifie en 
pressant □ , le second chiffre se modifie en 
pressant O , le troisieme chiffre se modifie 
en pressant x et le quatri^me en pressant 



GAfflE options 

DiFFiCULtY nORfflAi, 

continuEs 3 

music voLuitiE sow 

5FX VOLUmE 100% 

► CHEAt CODE 8 S 3 2 

FAtALitiES OFF 

EDit COntROLLER I 

EDit COntROLLER 2 

1 Exit 



Mettez-vous sur "Cheat Code". 



InvincibiUte pour le joueur 1 

Entrez 2358 dans le menu des Passwords. 
Entrez 8532 dans le menu des Passwords 
pour annuler I'invincibilit^. 




InvincibiUte pour le joueur 2 
Entrez 1224 dans le menu des Passwords. 
Entrez 422 1 dans le menu des Passwords 
pour annuler I'invincibilite. 

Plus de degdt pour le joueur 1 

Entrez 7879 dans le menu des Passwords 
pour que le joueur I puisse causer plus de 
d^gSt. Entrez 9787 pour annuler le cheat. 

Plus de degdt pour le joueur 2 

Entrez 3961 dans le menu des Passwords 
pour que le joueur 2 puisse causer plus de 
degat. Entrez 1693 pour annuler I'astuce. 

Fotalites 

Entrez 7453 dans le menu des Passwords. 
Entrez 3547 dans le menu des Passwords 
pour annuler Ies fatalites. 

Credits iUimites 

Entrez 0705 dans le menu des Passwords 
pour enclencher I'option "Freeplay" dans le 
menu des Options. Entrez 5070 pour 
annuler le cheat. 

Finir le jeu en un match 

Entrez 4258 dans le menu des Passwords, 
lorsque vous battrez votre adversaire, la fin 
du jeu se pointera automatiquement. Pour 
annuler le cheat entrez 8524 dans le menu 
des Passwords. 

Fatalites faciles 

Entrez 0322 dans le menu des Passwords, il 
suffira alors de faire HP+LK pour executer 
une fatalite. Entrez 2230 dans le menu des 
Passwords pour annuler I'astuce. 

Grox 

Entrez 6969 dans le menu des Passwords 
pour jouer avec le boss Grox. Entrez 9696 
pour annuler ce mode. 







Commandez les anciens numeros de Jo/pad ! 




• 2 cadeaux : h manga Haiv! Santi + 
line one is (oleciion X-Filo, 

• Tests : fomula Ont (PS), Otpipk Gane. 
Inlftn, 1(3* S Field (PS), Itaidmi Erf (PS), 
Slam'n'Jam'W (PS/SaL). Sampras Enrem (PS)_ 

• Sol + Tips : Need liir Spetd (PS), AssairIC 
H^ (PS), retken 3 (PS), Wdas Ptiwr kcef 
(H), Sortiye Alpha (F^ The Honk (Sam)- 

• Anim'Paad ; Dossil Qs,^ Giy 
HunEer, Fly. bmu, Nuku'lluku, Be Bop.. 

• Poster : Mem E«1/EI Ftod 



• Cadeau : Planche iTaiftHolarc 
Hemoiy Card pour Sanim ei PiajStatJor. 

• Tests : Blan[)g Dragotu (PS) lime 
[ommando (PS) Ni^ts (Sal) HI (PS). Davis Cup 
(PS), Sewn Fire (PS) Hie SEoiy of Dior 2 (Sal). 

• Sol + Tips : DescenL (PS) Hagic Carpet 
(PS), Lone Sdd«r (PS), Tod NBA'?i (PS). D3I 
(PS), Gm (Sai) Kmia F^er fids (Sat). 

• Anim'Paad : Dossier Masanune SNtw, 
Hi Eyes. Video M k Kanga Mania, lakfriL. 

• Poster : Tm Coniriaiida/Gunsmnh Cats. 



• Cadeau : 



• Tests : WipEoui Wl (PS|. &e M Mo 
(PS), Tunnd Bl (PS), Burning Fload (PS), 
Eihiiined (Sat) Daitotalkeri (PS).. 

• Sol -f Tips ; Kario M (M). 
™n'l[PSl,IhflWfcr Spied (PSltajol 
Figtitin 95 (PS) Boirbemar (5a:).. 

■ Anim'Paad : DBZ le Film, Bastard 
et uit dossier comple: sur Evangdion, 

• Poster ; FurayFekten !. 



• Cadeau ; Les Irads Deus, ie tableaL de 
scores et fautxcJIart Sedlam. 

m Tests : Tomb fiaidet (PS). Crasii Sandicooi 
(PS) Stir Msa (PS), FighAig iftpers (Sat) 
Street Flaer (PS), H («), Som SBike (PS).. 

• Sol + Tips : Total n°l (PS), Strwt Fighter 
7era I (Sat), GuanJian Hemes (Sat), Figthmg 
^pers (Sat). 

• Anim'Paad : Mi hmM du manga 
et de ranimation ainsi tju'un dossier sur Kenichi 
Sonoda (Gunsmith Cats). 

• Poster : Cra* BandiiM/Paro Wars. 



• Cadeau : line cassette de i'aniine 
E'o^ion + dts hamper; Street llscet. 

• Tests : Street Racer (Sat). Chevahei; de 
Baphomet (PS) Pandemonium (PS) Destnidian 
[lerl)y2(PS).firtiia[op2(Sat),Fife'97(PS)„ 

• Sol + Tips : Hoior Tocn GP J (PS), Tm 
Commando (1^, Ibsiden Evil (PS), WipEout 2097 
(PS) Virtua Fighter fids (Sat) Tund Bl (PS). 

• ^lim'Paad : Tom raduaSte in manga 
et de ranimation + im dossier sur Eangelion 
+ le slwpping Ew^ioa 

• Poster : PandemoniiimVAScc in Cyl)eHan. 





« 



Jioypad 

mmatw 

[KfflllESjm, -' 



■ Mario Kart 64 : le Test ! 

+ 30p^dejn£tNM:2£lda64,iaerbkt 
GottMlstindHSiaiinMettiienifautieL. 

• Tests: Virtual On (Sat^ToWn" I (PS), 
Command £ Conquer (PS|. HBl Lve'?? (PS) Sim 
Oty 2000 (PS), Samurai Shxiiwn IV (Keo Geo). 

• Sol + tips : WipEun 2097 (PS) Tmie 
Commando (W). Fonnila One (PS|, Desoudon 
Deity (Sat) Craili Bandimot (f^).. 

• Anim'Paad : Tme rmaliffi du mmga 
ei df I'animaBm -■- tin dossiir sui Bladi Jade + lei 
mmps cwsns, 

• Poster : Tobal n° I /Daytona USA Ca 




• Final Fantasy VII : le Test ! 

La stale en arode am Tekken 3, Slim 
Fighter 3 et Virliia Fighter ] mais aussi The Need 
br Speed 2 et Tiinji! pour Nintendo M, 

• Tests : legacy of Kain (PS). Suikoden (PS) 
M Satior (Sat), Stniet Strike (Sat). 

• Sol + Tips : Star Gbdiamr (PS) Stmt 
Hxer (PS), Firo and KJawd |PS), Pandemoreum! 
(PSj, Wnual On (Sai)_ 

• Anim'Paad : toute Faoualite do mai^ 
et de ranimation -*- un dossier sur les mangas 
chinois. 

• Poster : legacy of Kan'Road Ha 



• V-Rally,le Sega Rally de la 

PlayStation : un reportage sur le 
demier-ne des studios Inlogrames. 

• Tests : lunk (N64L La Cite des Enfans peidiis 
(PS),DieHardiSmde(k)T)e!osiVtoig2(PS). 

• Sol + Tips : Commaxl and Conquer 
(Sai/PSi, Theme Park (Sat) Doom (Sat), Destruction 
Derby ! (PS) Pandemonium! {PS|. 

• Anim'Paad : Ghost in the Shdl 

et les deboires de Dr^ Bal ^ au Japori 

• Poster : fighters Hegarnix /b M dei 
EnfanE penjus. 



• L'apocalypse mecanique : 

Pois*e Menjt Ifai HadiB V3 et ta TT. 

• Tests : Total NBS-97 1F5) IW (PSl Exhmed 
(PSI, ta Deamam (Sai^ hdta M AD (PS). 

• Sol + Tips ; Virtua Cop 2 (Sat). M( 
(Sat) Street Rater (Sal) Mien Triogy (Sat) Legacy 
of Kail (Pit Prajfct 0»ed(i (PS).. 

• Anim'Paad : Tout ce qui but sawir 
sur Qty Hunter alias Nidtf Utson. 

• Poster : Potiche Wlenge/Hans TT. 



• Wargames : Syrrioie Wars, bmmi 
aitj Conquer, Waroali 2. 

• Tests :ScdBye(FS)ettDusl(S([^isse[TE[s 
dujeu.Va«fal Hearts (FSl Need for !(wdl (PS) 
Bombemian (Sa^ 

• Sol + Tips : CK (Sat) Daik Forces (PS), 
Stwiet Stnlte (it) Fife 97 (PS) Disruptor (FS]. 

■ Anim'Paad : Toshinden cl les aunes 
jeux video ffl video ! Tout ce i^'il fiit sawiir, 

• Poster : Tekken 3/Snjl Blade. 




^- 



• Rapid Racer : Keponage exdusIF sur le 
demer-ne des oeaisurj de Pcrsihe Chalenge. 

• Tests : V-Sally (PS|, ISS Pra (PS) fighten 
Negami* (Sat), Pandemonium! (Sat), , . 

• Sol + Tips : Manx FT (Sal) fi^rs 
Hegamix (Sat) Turak (NH) Porxhe Dialenge 
(F^.D«HardTnlogy(PS)... 

• Anim'Paad : L'aoualite du manga et 
I'lnter/iew de hasami Suda. oeaiiif de Ken le 
suiwanL 

• Poster : V-Rjily/Scud lace. 



• Cadeau : lln CD audu mc les 
meilleures musiques des jeux di Psy^nosis. 

• Sp^ial E3 : 32 pages sur le plus grand 
sakin de jeux video du mcnde. 

■ Tests :ISSM(IIM), MS (Sat), Rage Hacer 
(PS), Syndicate wan (PS)... 

• Sol + Tips : licro Nachmes V] (PS), 
Hechwarrior 1 (PS). War Gods (NH), Hexen (Sat), 

CH:(Sit),.. 

■ Anim'pad : Le petit detedm, (utogane et 
Possesion Tracer. 

• Poster : Porsthe Oialenge/to lomhai 2. 



• Speciai Nintendo 64 : IS pages 

(Tinlos, de tests et de news sur b console M bits. 

• Tests : Street Fighter ex + alpha (PS). 
Formula One 97 (PS) WipEou! 2092 (Sat), Resident 
Evi (Sat), Warcfjfl 2 (PSAat), Super Nam H 
(Ni4)HatioKan(IIM)... 

• Sol + Tips : Doom H (KM), BS H (NM), 
Rage Racer (PS), Descent 2 (HH)„. 

• Anim'pad : X le manga de Qamp et le 
letour d'lWbMr. 

• Joypad achat : les volants et comment 



Pour recevoir chez vous les numeros de Joypad presentis ci-dessus, 

(mais aussi les n° 35 a 54) rien de plus facile. En fait, il y a plus bcile, 

comme etemuer, mais c'est nettement moins marrant 

II vous suffit done d'envoyer un cheque de 39 francs 

(32 francs + 7 francs de frais de port) a I'ordre de Joypad, 

en precisant le ou les numeros que vous desirez recevoir. 

L'adresse oil envoyer tout fa : 

JOYPAD 

SERVICE VPC 

BP2I 

I03» MARIGNY-IE-CHATEL CEDEX 



Nom 

Adresse . 



D N°55 n N-Se □ N°57 D N°58 D N°59 
D N"'60 D N^d I n N°62 D N°63 D N°64 
n N''65 D N''66 D N°67 D AUTRES : I 



an 



Exor 

Entrez 2791 dans le menu des Passwords 

pour combattre dans la peau d'Exor. Entrez 
1972 pour annuler ce mode. 



Niveau 3 : XTG3C4G4WG34DHB 
Niveau A : JfTGe99HHZCDH30 
Niveau 5 : BBXMOZPCOWCMPZO 
Niveau 6 : RVHDSLX7QP37aX 




Entrez 5556 dans le menu des Passwords 
pour annuler le niveau pr6c6demment utilise. 



♦Machine : PlayStation 
♦Version : Europ^enne 

Pour jouer au jeu original 

Selectlonnez "Bubble Bobble". Lorsque le 
copyright "Taito" apparaitra en bas de 
I ecran, faites *•, -4. ♦ , t . 4 . t . 4 ■ 
"Original Game" s'affichera en cas de 
r^ussite du tip. 



uxen pressantsur Rt. 



Tuer votre enneml en un tir 

Faites ■•■ + pour shooter votre 



♦Machine : PlayStation 
♦Version : Europeenne 

Les codes des nivesyx 

Niveau r : XK6DUTCXT6TBXH 
Niveau 2 : P3XWKL34WHK4TZS 








t'j.ij.i,',!-!j=-.^4'j)'gjiw;w 



.*.Vi'^ ^fAK^. /J-MtflME? 



♦Machine : PlayStation 
♦Version : Europ^enne 

Selection du stage 

Pendant le jeu faites Pause puis maintenez 
L2. Pressez sur O . O , D , A , R I , □ , 
A , O , relachez L2. 



Obtenir toutes les armes 

Pendant le jeu faites Pause puis maintenez 
L I . Pressez sur A , R I , A , □ , R I . O . 
n . - ,1 , puis relSchez L I . 




♦Machine : PlayStation 
♦Version : Europ^enne 



Ctieats Codes 

Entrez les codes suivants dans le menu des 
Passwords, 



m 


Jlat-Cra ft II, 
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Victoire : NTTCLNS 

Defaite : YPTf LWRM 

God Mode : TSGDDYTD 

Cash : GLTTRNG 

Huile : VLDZ 

Mogie : Vf?YLTTL 

Puissance : DCKMT 

Carte : NSCfiN 

Construction rapide : MKTS 

Victoire de fin de jeu : 

HHRCNBNL 

He pas terminer le jeu : 

NVRWNNP 

Lumber : HTCHTXNS 



Humain TOD 1 : HLLfiRD 
tHumain TOD 2 : MBSHTM 
Humain TOD 3 : HSTHSH 
Humain TOD 4 : TTCKNZ 
Humain TOD 5 : HTLBRD 
Humain TOD 6 : DNLGZ 
Humain TOD 7 : GRMBTL 
Humain TOD 8 : TYRHND 
Humain TOD 9 : BTTLTD 
Humain TOD 10 : PRSNRS 
Humain TOD 11 : BTRYLN 
Humain TOD 12 : BTTLTC 
Humain TOD 13 : SSLTNB 
Humain TOD 1A : GRTPRT 
Ore TOD 1 : ZLDR 
OrcTOD2:RDTHLL 
Ore TOD 3 ; RCSRHS 
Ore TOD 4 : SSLTNH 
Ore TOD 5 : RCTLBR 
Ore TOD 6 : BDLNDS 
Ore TOD 7 : FLLFST 
Ore TOD 8 : RNSTNT 
Ore TOD 9 : RZNGFT 
Ore TOD 10 : DSTRCT 
Ore TOD 11 : DDRSSO 
Ore TOD 12 : TMBFSR 
Ore TOD 13 : SGFDLR 
Ore TOD 14 : FLLFLR 
Humain DP 1 : LLRSJR 
Humain DP 2 : BTTLFR 
Humain DP 3 : NCMRNT 
Humain DP 4 : BYNDTH 
Humain DP 5 : SHDWSS 
Humain DP 6 : FLLFCH 
Humain DP 7 : DTHWNG 
Humain DP 8 : CSTFBN 
Humain DP 9 : HRTFVL 
Humain DP 10 : BTTLFH 
Humain DP 11 : DNCFTH 
Humain DP 12 : BTTRTS 
Ore DP 1 : SLYRFT 
Ore DP 2 : SKLLFG 
Ore DP 3 : THNDRL 
Ore DP 4 ; RFTWKN 
Ore DP 5 : DRGNSF 
Ore DP 6 : NWSTRM 
Ore DP 7 : SSFZRT 
Ore DP 8 : SSLTNK 
Ore DP 9 : DPTMBF 
Ore DP 10 : LTRC 
Ore DP 11 : YFDLRN 
Ore DP 12 : DPDRKP 







La loybank 
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NOUS AV0N5 T0U5 DE5 PETTT5 PASSAGES A VDe MR ZULL PAR EXaff>l£ ej UNE 

Sa/IANe A DU SMXJRe? LA MORT D€ SON DEQUE OUR D€ 3 OGAS. AVeC 

L'eJCYOjOPSJIE COIVFLETE »i BO LANGUES. LEXPIjOSION DE 5A CHA5SE DEAU ei 

BOE DE PANAMA SEOJIARE AUmemOUe LA pans DE SON TAMAGOTCH ET TANT 

D'AUTPES TIILES OUL B^ A PSVXJ LE MORAL CEST CE QUON APPELLE LA LOI DES 

SOIESl L Y A DE5 PSWXIES COMUIE CA HEUREUSSVIStlT. L Y ei A UNE DE LOI DES 

SBRIES QUI NE S'ARRETE JAMAIS (TEST LA X>YBANC Se^lES LMFEES SS1IES DE 

CADEAUX UNQUE5. BREF. CE MOE-Q SJCORE LA X}YBAM< REViefT EN FORCE ! 



f-Stiiff ef 1 blouson "FiphMno Force" 



OFFERTS PAR Gidos 
MtsE a Prix: KXX) Joys 

Si vous aussi, en ce moment, il ne vous arrive que des 
tuiles, mais que vous ne vous etes pas encore fait agres- 
ser un soir, tranchez net avec cette serie de meilheurs, 
grace a cet ensemble Fighting Force, qui fera fuir vos 
futurs problemes. Un must du talisman, vous ne le trou- 
verez nulla part ailleurs. 



LOT 
N°l 



o- 




9 3 Jeux "ScorclierSflfu 




LOT SO Porfe-cles 

1^0 3 Ibe's Oddijsee' 




Bonnets "Poroppo the RopperS" Wijjt 



OFFGRTS PAR Sony CG 
Mise a Prix: S50 JoyS 

J'oubliais un point capital qui alimente sou- 
vent les series de tuiles : les vestes. Je veux 
dire les vents, quoi. En gros, les refus repe- 
tes de la gent feminine. Et bien, raeme pour 



ga, la Joybank a la solution : les bonnets 
Parappa ! Non seulement ga fait musicos 
branches (les fiHes adorent les musicos), mais 
en plus, il est teliement mignon Parappa, 
qu'elles craqueront d'office. Et la, finie la loi 
des series ! 



JESULTHTS; 



JQVBHNK 65. 



LOT m : S PejXH€S BOMB€RMAN 



10 480Joy$ 
9 730 Joy$ : 
9 146 Joy$ : 
9 018 Joy$ : 
8 606 Joy$ : 
8 456 Joy$ : 
8 400 Joy$ : 
8 270 JoyS : 
7 984 Joy$ : 
7 790 Joy$ ; 
7 775 Joy$ : 
7 125Joy$: 
7 060 Joy$ : 
6 900 Joy$ : 
6 850 Joy$ : 



: MAKCILLIERE Michael 
SLOMOWICZ Vincent 
VERDIERE Sebastian 
MOREEL Jean-Fran?ois 
DEQOGNIE Samuel 
ANTONMATTEl Fabrice 
LAMIOT Ludovic 
BRUCELLE Sebastien 
BRUN Johann 
BLONDELOT Xavier 
JARA Baptiste 
TANGE Frederic 
DELAMOTTE Franck 
DUPRES Michael 
GUIBLAIN Franck 



LOT N°S : I MCRO MACHNES STAR 
WARS QIEWBACCA' 

- 10 010 Jcy$ : LAEMLE Florian 

- 8 539 Joy$ ; OAILLE Nicolas 

- 8 430 Joy$ : LEPLINGARD Marc 

- 3 650 Joy$ : BRIQUET IsabeUe 

LOT N3 : 1 CARTE MAOC DSHCACEE 

- 13 942 Joy$ : GIANMETTI Pierre 
- 12 568 Joy$ : HUBERT Eric 

- 9 456 Joy$ : PASSOUKA Pierre 

LOT N°4 : IJEU TORSCHE CHALLENGE 



17 135Joy$ 
16 360Joy$ 
15 825Joy$ 
13 535 Joy$ 



LE MINDUS Julien 
BACHAEO David 
CARRE Julie 
LEFEBVRE Sylvain 




Zlu doit se raclieter un disqiie dm, me ctiasse d'eau, et un tamagotchi. Alors 
une fois que tu nous aura envoye tes Joy$, ils seront definitivement peidus. 



Envoyez vos Joy$ a: Joypad Joybanll- 6 bis. Rue Foumier, 92110 Clicliy. Veus 
pouvez aussiles envoyer a : Joypad Joybanli- 6 bis. Rue Foumiet, 92] 10 Ciichy 



Sur le bulletin, n'oublie surtout pas tes coordonnees 
serie entiere, sinon, pas de cadeaux 



®- 



Les lesuitats de cette Joybank paraitont dans ie numero 70 de Joypad, C'es! 
ramorgage d'une nouveUe serie pour Joypad : la serie des 7, 



Ni mol ni peisonne ayant approche de pres ou de loin la Joybank, n'avons !e 
droit d'y partiriper, Voila qui remonte le moral. 



jo. Ah, tres important, ii faut que tu nous envoies tes Joy$, Je le precise, pares 
qu'on en a eu des p'tits gars qui ne les envoyaient pas. Et ga nous casse le moral 



si vous mettez vos mises en commun, un sen! nom sui le bulletin, la bi 
ies a deja suffisamment durs comme qa. 



©■ 



C'est une catastrophe. Encore une tuiie de plus, rarticle neuf s'est suicide. 
II en avail mane de ne pas exister. 



<l>- 



Si vous voulez faiie une serie de faux Joy$, laissez tomber, on en a tellemerit 
vu que gane maichera jamais. 



Ventes aux encheres Joypad 68 




Cou 



Vff- 



Ambiance ! 



\mbiance ! La fin 



fd'annee amene 



f son cortege de 

jeux, dinterroga- 

tions et d'inquie- 

tudes. Rien que 

c;a. AUez une 

bonne psychana- 



ise. une tisane et 



do. Et puis, Usez 



aussi le courrler, 



vous y trouverez 
talnement (c'est 
hi sOr) quelques 
irtitudes qui font 



du bien. Par 



xemple euii... Et 



is Usez. on ne va 



>as vous maclier 



Les' 
de(;us 
de la 
Saturn 



II y a un an et demi w ' '^"' - 

de cela. j'achetais ^ " 

une Saturn parce | 

qu'en lisant votre 

magazine pormi tant 

d'autres vous disiez que lesjeux 

PlayStation etaient sans interet 




A21€\^ 



Cependant. les jeux de la PlayS- 
tation sont disponibtes sur Saturn 
et {inverse (sauf les jeux Nomco 
et Sega). Cela veut done dire que 
les jeux Saturn sont egalement 
sans interet et lassants. Ainsi la 

differ 

serait que Sony se differencie 
avec Namco et la Saturn ovec les 
titres Seg 

ou Virtua Fighter. Le seul 
aujourdhui. c'est que ji, 
mon choix car je me retrouve bien 
seul ovec ma Saturn alors que 
mes amis ont une PlayP*"*'"" 



Je vois Id le syndrome de la "flip- 
pita" aigue accompagne dune 
inquietude chronique concernant 
la duree de la vie dune machine 
attachante. Explications, 
il se trouve que les debuts de la 
PlayStation furent, en termes de 
I jeu. un peu legers. Depuis. I'eau 
a coule sous les ponts. les voi- 
tures aussi. et comme tu ne 
manques pas de le signaler "un 
an et demi" plus tard les Glioses 
ont cliange. La PlayStation 
conserve la vedette en Europe 
(ce qui n'est pas le cas aux States 
par example ou la N64 cartonne) 
et la Saturn reste discrete, meme 
si, en cette fin d'annee, Sega 
compte bien satisfaire les dizaines 
de milliers de possesseurs de 
Saturn. Cela dit, il existe de tres 
nombreux titres PlayStation que 
Ion ne volt pas encore sur Saturn 



(fF 7. Nightmare Creatures. Rapid 
Racer ou I'Odyssee d'Abe) alors | 
que la reciproque n'est pas for- 

[ cement vraie excepte pour les I 
titres Sega comme Last Bronx ou | 
Dragon Force ce mois-ci.Cela dit, 
en boston et RPG justement, la ] 

I Saturn conserve un avantage cer- 

! tain avec des titres nombreux et I 
de quallte. Ouant aux outres 
genres, force est dodmettre que | 

j la PlayStation a pris le depu. 



mum 
. .esako? 

Dans un recent numero de 
^3oypad. vous porllez du jeu 
Rayman Platinum. A quoi cor- 
respond ce Platinum, est-ce une 



ANDRt LAURENT. 



(^ 




Stop ! Pouce ! On reprend d zero ! 
Si tu commences comme <;a la | 
rentree, on se demande bien com- 
ment va se terminer I'annee? Non, 
la Nintendo 6A n'est pas une | 
machine Panasonic, on r 
branche pas un frigo sur une I 
PlayStation mais les photos de I 
ton chat Bibou en train de jouer I 
d RayStorm nous interessent vrai- 
ment. Au moins pour voir son score, j 
Quant d la gamme Platinum il j 
s'agit d'une gamme de produits 



I PlayStation d prlx reduit Des jeux 
I d 169 francs, neufs. Apres avoir 
jvendu au moins 100 000 exem 
I plaires d'un jeu, un editeur peu 
I se decider de le mettre en Plati 
I num. Pour linstant. Ridge Racer. 
I Rood Rash. Tekken. Fifa 96, Des- 
I truction Derby, Fade To Black, 
I WipEout, Toshinden, Air Combat. 
I Actuo Soccer. Rayman et ijoaded 
I font parti de la gamme Platinum. 
I D'autres titres devraient suivre 
I d'ici Noel. Et n'oubllez pas vos 
I pilules. Deux vertes, deux bleues. 



Analogique 
PlayStation 



j®ypc^ 




44 TESTS COMPLETS 
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Je voudrais savoir si sur PlayStation 
tous les jeux compatibles avec le 
MadCatz et/ou la NeGcon, le sont 
egalement avec le pad analogique 
Sony. 



offtciel Sony, a-t-il et6 reetudie de 
moniere d etre plus solide? 
Enfin, une question qui no rien d 
voir avec les precedentes. comment 
se procurer te numero 1 de Joypad? 

ALEXANDRE KOCH 



I Le pad analogique Sony sera com- 
I potible avec des jeux comme Rapid I 
I Racer. Formula One'97 ou Air Combat I 
I 2. Si un jeu comme Rapid Racer a I 
I parfditement ete etudie pour le pod ! 
analogique, il n'en est nen du volant 






V-Raliy 

fonctionne au 

NeGcon mais pos au | 

pad onatogique de 

Sony! 




I MadCatz. )l faut en effet que les I 
I developpeurs prevoient certaines I 
I configurations specijiques d choque I 
I genre de prodult. Ainsi, v-fially ne I 
I fonctionne pas du tout avec le tout I 
I nouveau Joypad anologique Sony. [ 
I Alors que le NeGcon fonctionne | 
I porfaltement ! Cqfd. 
I Le fait que le ModCatz devienne un I 
I accessoire "officiel" Sony na en I 
I Men change son mode de fabrico- 1 
I tlon. II n'y a que la boTte qui ait I 
I change ! Pour eviter de detruire le I 
I MadCatz 11 existe deux solutions : 
I faire attention ou arreter la muscu. | 
I Pour se procurer le Joypad n"!. il I 
I suffit de nous envoyer un petit cour- 1 
I rier sur lequel figure vos coordon- f 
I nees en indiquant le numero que I 
I vous desirez recevoir. II fdudra ensutte I 
I joindre un cheque de 32 francs + 7 I 
I francs de port {soit 39 francs, on est I 
I un peu des as en calcuO par numero I 
I demande - je ne vous refais pas le I 
I coup du catcul - et attendre entre I 
I quatre et six semaines. le temps I 
I que I'on retrouve cette retique. Pas I 
I plus complique que ca. 



Puce oh ma 
puce ! 

rad 

n°64. vous aviez parte d'une puce 
PlayStation permettantde tire les 
jeux japonais et US, Ou se trouve 
cette puce ? A quel prix? 



ALBEF^T WESKER 



I Pour passer les jeux de toutes les I 
I nationalit^s sur la PlayStation, il I 
I est en effet possible d'ajouter un I 
I composant electronique. Celo I 
I dil. il faut savoir qu'une console I 
I PlayStation une fois ouverte n'est I 
I plus sous garantie. tl ne faut pas I 
I heslter d demander au vendeur I 
I qui fera I'operatlon s'il assure lo I 
I manoeuvre et si oui de quelle I 
I fdqon. La manipulation est le plus I 
I souvent tres bien reallsee par les I 
f vendeurs des boutiques. Passez I 



I toutefois de preference par votre I 
I revendeur habituel si celui-ci rea- f 
lise ce genre d'operatton. Co serait | 
I bete qu'un peu de la soudurel 
I coule partout dans votre PlayS- \ 
I tation et sabote un peu tout.. 
I Une PlayStation, ce n'est pas une I 
I Jaguar. A ce propos saviez-vous I 
I que la 64 bits d'Atart etait desor- f 
I mais en vente au prix de 299 | 
I francs? Presque le prix d'un ajout I 
I de puce pour PlayStation ! 



Coup de 
gueule 
la suite 

Je n'en finissais plus d'atiBMui« 
votre mag. mieuxque I'atterissage 
de la sonde sur Mars, et c'est alors 
que j'ai vu sur la couverture : "fout- 
it jeter votre PlayStation?" Alors la. 
quest-ce que j'ai ri. Bon. blague a 
part, vous avez tous compris que 
je voulais pousser un coup de 
gueule contre les cinq petite enfante 
qui ont ete publies dans le Joypac' 
de septembre (n°67). C'est vrai. jc 
sais tres bien qua cet age id le 
cerveau nest pas totalement deve- 
loppe mais dans 
ce cas-ld. il s'agit 
dune defdiUance 
des neurones qui 
entraine la regres- 



que Joypad est du cote de la Saturn 
depuis le debut : le "Saturn Maga- 
zine" est une t>onne preuve. et sans 
oublier les couvertures de Joypad 



photos de jeux Saturn et bien sur 



perd 10X pour des differences tech- 
niques I). 



serieux et n'ecrivez plus pour racon- 



AUREUEN LARGEAU UN 
SEGAFAN ET FIER DE L'ETRE 



I Bon les gars, il va faUoir vous deci- 
I der. Les possesseurs de N64 nous 
I disent vendus d la cause Sega / 
I Sony, les adorateurs de Saturn 
I devoues d Nintendo / Sony et les 
I adeptes de PlayStation dedies d 
I Nintendo / Sega. Excusez-moi, mais 
I il y a comme qui diroit un para- 
I doxe... tl se trouve que contraire- 
I ment a certains de nos confreres, 
I nous ne gardens pas notre langue 
I dans notre poche et que nous ne 
manquons jamais de souti- 
Parappa gner les eventuelles 



sembte bien 
avoir susctte une 
potemique chez 

lei iOLieurs. 



: observe! les 

pseudonymes de 

ces cinq petits). 

Etre bete cest 

dire qu'il n'y a que deux consoles 

sur le marche, it y en a bien trois 

que vous le vouliez ou non ! Sega 

a dejd entame son projet 64 bits 

certes pourtant la marque naban- 

donne pas la s< 

prouve en sortant des litres de tres 

grande qualite contrairement a 

Sony qui. pour epater les differents 

Paco. Jeff. Lolo, Gege et autres 

Fredoche nous sort des jeux par 



chement discutable (MK Mythoto- 
gie, Poroppa the Rapper. Le 5e 



A propos. je vous ferai remarquer 



^m 



erreurs de cheque 
constructeur. Prenez 
par exemple Nintendo 
qui. pour un lance- 
ment de machine (ce 
qui constitue un eve- 
nement) reste etran- 
gement discret en 
terme de promotion. 
SSBQQBBi Difficile de faire 
connaTtre la machine 
dans ces conditions. Chacun son 
tour alors sachez accepter les cri- 
tiques de votre machine favorite 
lorsque celles-ci sont justiffees. 
Dernier detail Resident Evil a "perdu 
10X" oussi parce que le jeu etait inte- 
grolement en anglais, ce qui, pour 
un jeu ou faspect aventure est pri- 
mordial, est scondaleux, Les films 
ne sortent pas en VO au cinema ou. 
lorsqu'ils le sont. le sous-titrage est 
obligatoire. Sega en negligeant le 
probleme. prenait un risque certain. 
AUez zou ! Une bonne psychona- 
I lyse de groupe, et tout ira mieux. 



Vous avez ete nombreux d reogir. en la crltiquont (on o beoucoup pleure) 
ou ta louant. la nouvetle maquette de Joypad. Merci d vous tous qui avez 
pris la peine de prendre votre plume. HIstoire que vous nayez pas depense 
de I'encre et un timbre pour rien. ■ on fait attention a t'6tat de vos f nances 
- nous ovorK tente de vous donner satisfaction en perfectionnant ce numero 
d'octobre. Le premier qui dit 'ah bon?" peut souter par lo fenetre. 



les "quand 

sorf/Voflf- 

i7$?" 

CONQUEST EARTH 
PLAYSTATION 

La sortie du jeu de strategie 
edite par Eidos est repoussee 
et ne sera effective qu'en 
debut d'annee 98. Le retard 
semble etre devenu la spe- 
cialite de ce jeu. C'est un jeu It 
de retard, plus de strategie ! . 
Un concept nouveau. 

DESTRUCTION DERBY 3 
PLAYSTATION I 

Psygnosis pourrolt bien etre _ 
en train de le developper • 
pour une sortie en fin d'annee 
98 I Difficile d'en savoir plus. 
Chez Psygno on est peu , 
toquace. |, 



sNDEMONIUIVI 2 

aystation 

Bon. c'est Indlque dans le 
reportage en debut de 
numero, mais pour ceux qui ■ 
ne verraient pas encore tout 
tres bien avec notre nouvelle 
maquette, Pande 2. c'est en 
novembre prochain. 

X MEN VS STREET FIGH i 
TER / PLAYSTATION 

Capcom nous gratifiera avant 
tout de Street Fighter Col- 
lection ou de Marvel Super 
Heroes que les possesseurs 
de Saturn peuvent dejd 
essayer. Bref. on a le temps. 

DRAGON BALL GT 

«>l.^Y?T«T!ON 

La version europeenne du 
jeu devrait arriver pour Noel. 
Comme quoi tout arrive, meme 
le pire. 

TOBAL 2 PLAYSTATION 

La version europeenne de 
Tobal 2 n'est pas prevue avant 
le mois de mars 1998. 

BUSHIDO BALDE { 

PLAYSTATION 

Des Janvier 98. les posses- 
seurs de PlayStation euro- 
peenne pourront decouvrlr 
ce geniatissime titre de Squa- 
re soft. 



(^ 



anauer sans casauE 




r 



^ ^ , ^ ^ en Bleu le Cobn 



SIDEIi. 



Aumemetnre 
de voiture est meill. 
avec un volant, un jeu 
tjr est meilleur avec 
stolet. Plusieurs mode, 
existent, mais k 
compatibilite est parf 
douteuse, de meme que 
leur soliditc 



La Saturn 

\B\mmm moins de 

choix. Uoff id€l 

est precis, mats 

dispose de 

moins d options 

que le gun 

Cobra /Predator. 



te principe des jeux de ttr en arcade remonte 
d tres loin. Certains se souviennent peut-etre 
d'Operotion Wolf, par exemple. Depuis toujours, 
ce genre de bornes est muni de pistolets qui fonc- 
tionnent por des signoux lumineux. Ce systeme 
existe bien entendu sur nos consoles, pour retrou- 
ver de meilleures sensations sur des jeux comme 
Time Crisis, ou Virtue Cop. 
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E, ranche sur un port monette, un pistolet fonc- 
3^ionne simplement : on vise I'ecran. et on tire ! 
Pour rechorger, il faut tirer en dehors de I'ecran 
sur la majorite des titres du genre, souf Time Crisis, 
qui utilise un bouton. Certains guns disposent 
d'outres options et toujours d'un bouton "start". 
Sur les jeux compatibles, on trouve une option de 
colibroge. pour bien centrer le tir. sauf Die Hard 
Trilogy. Nous avons teste une serie de modeles 
courants. sur PlayStation et Saturn, avec les jeux 
suivants : Virtue Cop. Time Crisis. Gun Bullet. Die 
Hard Trilogy et Area 51. 



< 
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PredatoTf 
Cobra. 

let de films de serie B sur ('invasion mortienne. 
mats d tous les niveoux, c'est celui qui s'en sort 
le plus tionoroblement. Precision d'enfer. notom- 
ment sur Die Hard Trilogy (deuxieme episode). 
qui posoit des problemes avec d'outres. cor il ne 
propose pas d'option de colibroge. une gacliette 
plus sotide et avec un retour plus present que sur 
les outres modeles. et la possibilite d'enclencher 
une recharge outomotique. vous evitont de tirer 
en dehors de I'ecran, tous les 5. 10 ou 15 coups 
de feu. Enfin, c'est le plus leger de tous ceux que 
nous avons teste, ce qui se revele vite etre un 
avantage quand il s'agit de rester le bras tendu 
devont un ecran pour quelques heures. Pour finir. 
examinons le Cobra et le Predator, pour lesquels 
seul la couleur suggere une difference. Meme 
design, memes options de recharge outomotique, 
meme poids et meme precision. Leur principal 
avantage est d'etre compatible avec la Saturn 
GUtont que lo PlayStation, mois ils ont une gachette 
plus legere. et sont mol equilibres. Enfin, si le jeu 
ne propose pas de colibroge. il ne faut pas 
s'attendre d une excellente precision, au contraire . 
du GunZ qui sen sort meme sans passer par la 
case configuration. 



. ur PloyStotion. il n'y a qu'un seul gun officiel, 
*: C'est celui de Namco pour I'odoptation de 
Time Crisis, qui s'appelle le G-con 45, II fonctionne 
bien sur avec les futurs jeux du genre de I'editeur, 
comme Gun Bullet. D'un design tres reussi (fo^on 
Judge Dredd. semblable au Predator et ou Cobra), 
il dispose de deux boutons en supplement de la 
gdchette. pour les selections des menus, et des 
actions pendant le jeu. il est tres precis, grace ou 
systeme qui le lie d lo sortie RCA video d I'arriSre 
de la console, mais so gachette ne dispose mol- 
heureusement pas d'un retour excellent. Par conse- 
quent, mefiez vous (cf encodre Nomco). il est nonti 
de gros defouts. Ensuite nous trouvons le GunZ. 
Son design fait plutdt penser a un ridicule pisto- 



le Gun-Con 45. /ndispensob/e pour les jeux 
Namco. 




La nw7/*ur s 

PlayStation, on 

ngnttera son look 

riditule. 




L'Enfoner 

s'affirme sans 

conteste comme le 

plus mauvais de 

tous... 
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En officiel. on trouve le gun Sega bien sur. sorti 
pour Virtue Cop, Cest le seul qui beneficie du 
label herisson bleu. Cest un bon accesscire. mais 
qui soufpe malheureusement d'une certaine absence 
d'option : gachette et bouton start, c'est tout, pas 
de recharge auto ou de boutons pour les grenades 
et les options pendant le jeu. C'est pour le moment 
peu handicapont, dans la mesure ou les jeux de 
ce type sont tout de meme plus rares que sur Play 
et n'exploitent pas cet aspect du gameploy. Ensuite, 
il y a le "Enforcer, qui est moclie. peu solide. peu 
precis, un peu bleu fluo, Glissons done, et inte- 
ressons nous aux jumeoux iiybrides PlayStation / 
Saturn, le Cobra et le Predator. Sur Saturn, ce sont 
ceux qui proposent le plus de reglages comme la 



recliarge auto, et les boutons supplementoires, 
Mais ils souffrent toujours du meme probldme de 
precision que sur PlayStation lorsque I'option de 
calibroge n'est pas presente. 
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Sur PlayStation, le ctioix soriente tout natu- 
rellement sur le GunZ. qui coute environ 250F. 
Mais foites un tour du cote de I'encodre Nomco : 
tout depend du jeu qui vous interesse. cor si c'est 
un Namco, vous n'aurez pas le choix ! Cote Saturn. 
I'officiel reste le meinour cholx. ou niveau du confort 
de visee, ce qui reste plus important que to recharge 
auto ou les boutons supplementoires, Vous pour- 
rez le trouver q un prix ovoisinant les 300F avec 
le jeu Virtue Cop 2. 
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"Namco se la foue perso" 

Le G-con 45, le pistolet de Namco en version europeenne, 
est un bon produit. Mais tenez-vous bien : il ne fonctionne 
qu'avec les jeux Namco, et les jeux Namco ne fonctionne 
qu'avec lui. En outre, le systeme utilise la sortie RCA video 
de la PlayStation, sortie qui n'est plus disponible sur les 
nouveaux modeles ! C'est done un bon achat, d condition 
que vous ne jouiez qu'a Time Crisis ou Gun Bullet, et que 
votre PlayStation ne soit pas des plus recentes. Quoi? Scan- 
daleux? 



mag 



des consoles 






BULLETIN D'ABONNEMENT 



A renvoyer a Joypad, TSA 20215, 92887 NANTERRE CEDEX 9 

Pour tout savoir chaque mois sur 
les consoles, ABONNEZ-VOUS VITE ! 




au lieu de 3-5r2F 



OUI, je m'abonne pour 1 an (11 N°') a JOYPAD. pour 229F au lieu de5S2F, soit une 

economie de 1 23F. Je joins mon reglement a I'ordre de JOYPAD par : 

J Cheque bancaire ou postal □ Mandat-lettre 

J Carle bancaire n" i i i 11 I I I I I I I I I I 1 I i I I 



Expire le : I i I I I I 
Norn ; 



Signature (parents pc 
Pr6nom : _ 



Code postal r l i 1 i I I 
Date de naisssance : I I I 
Console : 



Sexe : J M □ F 



' A creer sur 3615 Joypad avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 3614 Joypad. 

Abonnemgnts Belgique : JOYPAD. rue Charles Parents. 11 ,1070 Bruxelles. 1 an(l1N'^):l630FB. 
N' bancaire ■210.0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer ceUe revue chez vo!re libraire 
Tarifs grangers: sur demande au 01 44 89 41 14 

Saul opposition formulae par 6c'il. las Oonn^s peuven! 6!fe communiquies i des organisn 



banquer sans casquEr 



'a^chats 



r- 
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N64 est enfin sortie 
version offi^ta 



t«iH •I^ I L» [» 11 1 1 L=^^ Lri 



disponibles en fran^ais 

sont encore peu 

nomfareux. Ce retord 

penalise sans doute bon 

nombre d'entre vous, et 

vous commencez 

lorgner sur la ludotheqi 

import. Que taire. 



sle d'ores el d6jd des adop- 

, taleurs qui permettent de faire 

,J>uiiier les jeux {aponais ou ami- 

ricalns sur une machine Iran^aise. 



japonaise ou amdricaine, la milhode 
resle la mSme : reprendre le prin- 
cipe des adapfateurs Super Nin- 
leiide. A I'aide d'un adaptaleur, la 
machine va lire une premiere car- 
touche, n'importe laquelle (de la 
narionaliK de voire machine), puis 
wt lieu de centinuer sur le jeu de 
celte m§me cartouche, elle lonce 
c«lui qui ne correspond pas A «otr«, 





tique, c'esi a ^ll^^^^^K 

Starfox en version japMl^^^^v 
exemple, n'est pas tris blen dig6r6 
■w mimiiMr a di iN i lwiii, rt qiielH uos 



sature, ce 
assei d6sag 
Nous avons 
med«let d'ada 



le "N64 Convener", 
el nous les avons testis avec diffi- 
rents ieux. Leurs prix moyens sont 
de 1 70 F pour le Rainbow, 1 50 f 
pour le N64 Converter, 1 50 F pour 
le SFX et 300 F pour le Edge. Comme 
le mamre noke Mdeau, inuMe d'odie- 
ler le phw chef (Edge} ou le ~ 
(SFX) pour avoir les aieill 
Inls... ne vous falles pas 
an est simple, il ex 
rrt des odoplateun qui font low^ 
tous les jeux du moment. Mais 
r combien de temps? Inutile mi 
I de se leufrer, ceitabi* ieux hitun 
passeront pas ovec les adapla- 
teurs actuels. Alors si vous ne vous 
sentez pas d'humeur h cHtendre les 
versions franfoises de certains ieux, 
Otflonl vous orienlor ven^ ' — ' 



Certains 
adaptateurs 
nc ''passent" pas 
tous Iesj8jx 
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MRC 


Jap 


Ok 


Ok 


Ok 


Ok 


J-League Perfect StrH<er 


Jap 


Ok 


Ok 


Ok 


Ok 


Mario 64 - 


Jap 


Ok 


Ok 


Ok 


Ok 


Mario Kart 64 


Jap 


PbSon 


PbSon 


PbSon 


PbSon 


Blastdozers 


Jap 


Ok 


Ok 


Ok 


Ok 


Hexen 64 


US 


Ok 


Ok 


Ok 


Ok 


Doom 64 


us 


PbSon 


PbSon 


PbSon 


PbSon 


Tetrisphere 


us 


Ok 


Ok 


Ok 


Ok 


Darkrift 


us 


Ok 


Ok 


Ok 


Ok 


Golden Eye 


us 


0* 


Ok 


Ok 


Ok 


Wayne Grefzky's Hoc4<ey 


us 


PbSon 


PbSon 


PbSon 


PbSon 


Starfox 64 


Jap 


! 


Ok 


Ok 


! 


Ok : Fonctionne a lOOX ovec cet adc 
Pb Son : Le son est deforme. sature 


ptoteur. 








mais le jeu fo iciiutiiie. 


! : Rien quun ecrcn norr, le 
fTests effectues avec une rr 


eu ne fc 


nctionne pas. 








achine 


rancaise) 
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LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL 



OUR QUOTIDIENNE I 

^ PRIX DEVENliDES JEUX 

► LISTEETHORAIRESDESMAGASINS 

► TRUCSETASTUCES 

► COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 

► DEMANDEZlfNOUVEAUCAIALOGUE i 
GRAIUir 64 RAGES > 



GAGNEZ 24 NINIENDOdT"- 
ET DES EHZAINES DE 
j S lyACH^ SX--^ 

0UNRTtl,iNStMSM4| 




MI[y:illl:U.!.l.l:l:U 

, 4a ov, du Gen, De Gaul 

72000 LE MANS 
Tel : 08 36 685 686 



SCORE-CAMES VPC l9h3o'- 19hW 
6, we d'Amste rdam ■ 75009 mDIS ■ Tel : 01 S3 320 320 

liamtl!KKHV.e!iimS: .:!? Q KMANDE DE CATAiOCUl GSATUIT 64 PAGEr' 
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'JaissancB / / Coda 








; 1 Jeux 




NMlf 


Occasion 


PWX 


Q Cheque Q Mandot 


1 1 










Q Carte bancoire (||p« 


' 1 










\\ 










1 1 M 1 M , 1 , 1 1 1 1 1 1 1 


•\ 


_ 








Esplrele / 


■\ \ INDIQUE2 UN JEU DE REMPWCEMENT (AU MEM£ PRIX| EN CAS DE RUPTURE DE STOCK 




m\ 1 1 1 




Signalure : 


K \fRAIS DE PORT EN ENVOIS NOBMAUX (1 = 6 i<,u. 25F pou. ™irop<,b „raq«™„!| CONSOLE iOF 


F 




^K> \ fffAIS DE POET EN ENVOIS NORMAUX [I a 4 aux J9F wr mJI^Dpofe unlqL«menJ| CONSCXE dOF 


F 




^A' \ TOTAL A PAYER 




CHROMpPOST 


^^^\ Nous contQcrer p 


^ur VOS envois 


n dehors de 


□ France metropoli 


oine 



rJcjYp. 



argus des JEUx video 



e^chats 




Un€ affaire qui roule 

Score Games continue son expansion : 3 nouveaux 
magasins s'ouvrent. 

le premier dans le 9e a Paris au 6, rue d'Amsterdam 
(tel. : 01 53 320 320), consacre a la japanimation, la 

video, les cartes a collectionner etc., 

et les deux autres a Lille, dans 

I'espace "La Tete Dans Les Nuages" 

au 40/52, rue Esquermoise (tel. : 08 

36 685 686), et a Boulogne, au 60, 

av.du General Leclerc (tel. : 01 41 31 08 08), respectivement de ISO et 120 m2 ! 
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Non seulement 
Joypad vous donne 
~ les tarifs de 



acheter vos jeux 



IExcalibur 2555 
Vandal Hearts 
TombJHHH 
Syndicate Wars 

plus vous pouvez 



sures grace au top 
s ventes d'occaz 
de Score Games. 
, C'est pas la belle vie ? 




6Myst 
' 7 ShinobI X 
8 Raymanii 
. 9 Thunderha' 
'10 Vlrtua Ftgli 





en appelant le 



Chatiueiour = f chance tte gagner 




r> 



iyj 



gie du jeu depose chez Maiire Caillot - 'cout de I'appel 2,23 F TTC/Mn 
Remboursement d'un appel par foyer - Valeur totale des gains : 65.000 Francs - Conformement a la ioi informatique et liberie [num. 78-7 du 06/01/78] 
vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux donnees personnelles vous concernant, [KIKOO production RCS 412796633] 




Formula 1 97, maintenant on peut jouer A deux. 
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PlayStation 
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